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Predmbulo

A ultima década veio acentuar a constante mudanga que acompanha as nossas sociedades,
sobretudo as ocidentais, cujos paradigmas de desenvolvimento econdémico foram alterados pelo
acesso cada vez maior a solugdes tecnoldgicas que potenciam o surgimento de produtos e servigos

inovadores e disruptivos.

Esta transformagao tecnoldgica e digital veio assim mudar a natureza do mercado de trabalho e a

forma como os territdrios atraem, qualificam e retém talento.

O desafio hoje ndo consiste em criar mais empregos mas sim como acrescentar valor e riqueza aos
empregos criados. Perante este fendmeno, cabe aos agentes de governagéo publica o langamento e
promogéo de politicas publicas que contribuam para o desenvolvimento de ecossistemas favoraveis

a atracdo e retengao de talento e a criagdo de emprego capaz de acrescentar valor ao mercado.

O Aveiro Tech City, entre outros objetivos, pretende ajudar as empresas a repensar os recursos de
que necessitam para inovar, crescer e estabelecer meios para atrair um novo leque de talentos para
as novas oportunidades digitais, assumindo a tecnologia e a transformacéo digital como veiculo para

construir uma cidade mais responsiva, inteligente, inclusiva e sustentavel.

Neste contexto, é langcado o "Aveiro Tech City Hackathon” que consiste numa competi¢do de
programagéo onde os participantes, com base nas suas competéncias e conhecimentos, organizados
em equipas, procuram desenvolver solugdes inovadoras e disruptivas para os desafios apresentados

por empresas de base tecnoldgica do ecossistema de Aveiro.
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CAPITULO I - DISPOSIGOES GERAIS
Artigo 1.° - Objeto
O presente documento estabelece os termos e as condigbes de participagdo do “Aveiro Tech City

Hackathon”, promovido pela Cadmara Municipal de Aveiro com o envolvimento de entidades

parceiras, e no ambito da iniciativa Aveiro Tech City.

Artigo 2.° - Objetivos
O “Aveiro Tech City Hackathon” é uma iniciativa que visa:
a) Fomentar a inovagao e a criagdo de solugdes disruptivas para determinados desafios.
b) Afirmar Aveiro enquanto ecossistema inovador e tecnoldgico.
c) Promover a atragéo e retencéo de talento no Municipio de Aveiro.
d) Fortalecer aligacdo entre a comunidade e as empresas de base tecnoldgica.

e) Criar oportunidades de recrutamento e anélise de mercado.

Artigo 3.° - Definigdes
Para efeitos das presentes Normas entende-se por:

a) «Desafios»- Conjunto de categorias ou tematicas, apresentadas pelos «Desafiadores» que se
pretende que sejam resolvidas.

b) «Desafiadores» - Empresas de base tecnologica, parceiras desta iniciativa, que apresentam
«Desafios» para os quais pretendem obter uma solucgéo.

c) «Inovadores/as» - Participantes do Hackathon que pretendem desenvolver e apresentar um
«Projeto» a um dos «Desafios» apresentados.

d) «Projeto» - Solugédo tecnoldgica desenvolvida pelos participantes para resposta a um dos

«Desafios» apresentados.
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e) «Entregdveis» - Documentos que terdo de ser entregues aquando a submisséo dos «Projetos»

e que serdo considerados pelo Juri na avaliagdo e selegdo dos vencedores.

Artigo 4.° - Destinatarios

1. O *Aveiro Tech City Hackathon” dirige-se a pessoas, de idade igual ou superior a 18 anos, com os
seguintes perfis: Empreendedores; Comunidade tecnoldgica; Estudantes; profissionais ou
entusiastas de dados; Investigadores e profissionais das dreas da programagcéo, UX e web design;
ou outras areas relevantes para o desenvolvimento de solugbes e projetos que deem resposta
aos desafios colocados.

2. N3&o é necessario que o/a candidato/a seja especialista nas areas tecnoldgicas mas sim que

demonstre sensibilidade e interesse pela resolugéo dos desafios colocados.

Artigo 5.° - Desafios

1. O "Aveiro Tech City Hackathon” apresenta quatro desafios a que os participantes podem
apresentar projetos:
a) Desafio #1 — Smart Fitness Coach — Apresentado pelo Parceiro Altice Labs.
b) Desafio #2 — Gestdo de aquecimento residencial inteligente — Apresentado pelo Parceiro
Bosch Aveiro.
c) Desafio #3 - Plataforma IoT para soberania de dados em ambientes de crise — Apresentado
pelo Parceiro Ubiwhere.
d) Desafio #4 — Smart Location Interface — Apresentado pelo Parceiro Wavecom.
e) Desafio #5 — City Data — Apresentado pela Cadmara Municipal de Aveiro, Instituto de
Telecomunicacdes e Universidade de Aveiro.
2. A descricdo dos desafios seré disponibilizada até dia 12 de setembro no website Aveiro Tech City

(https://www.aveirotechcity.pt) e na plataforma de inscri¢cdes.
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Artigo 6.° - Calendarizagéo e Programa

O "Aveiro Tech City Hackathon” sera ser implementado de acordo com o seguinte cronograma:
+ 8 de setembro de 2022 | Langamento.
» 8 de setembro a 6 de outubro de 2022 | Periodo de inscrigdes e esclarecimentos.
* 10 de outubro de 2022 | 10h00 | Sessdo de Abertura online para dar inicio & competigéo.
* 14 de outubro de 2022 | 09h00-20h00 | HACKATHON, de acordo com o seguinte
programa:
08h30 — Check-in / Recegéo de participantes
09h00 - Welcome Session / Sessédo de Boas-Vindas
09h30 - Working Time / Inicio dos trabalhos
13h00 - Lunch / Almoco
16h30 - Deadline for Submission & Coffee Break / Submissao e Coffe-Break
17h15 - Pitch / Apresentagdes
19h15 — Networking

20h00 - And the WINNERS ARE / Anuncio de Vencedores

CAPITULO II - INSCRICOES
Artigo 7.° - Participantes

1.  Os interessados devem inscrever-se, entre os dias 8 de setembro e 06 de outubro de 2022
(23h59 - GMT time), enquanto «Inovadores/as» na plataforma Taikai (cujo link estara disponivel

no website Aveiro Tech City - https://www.aveirotechcity.pt).

2. No dia 8 de outubro serd disponibilizada a lista final de inscritos. A organizagdo ird procurar
garantir a participagdo do maior nimero de interessados, procurando, sempre que possivel
aloca-los ao desafio preferencial que selecionaram.

3. Os/as Inovadores/as deverao:

a) Estar disponiveis para colaborar, partilhar conhecimentos e inovar.
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b) Garantir a sua disponibilidade e assumir o compromisso para uma participagéo assidua
durante a maratona (Hackathon). Tal significa ainda a obrigatoriedade de presenca durante o
Hackathon Presencial que decorrera no dia 14 de outubro.

c) Estar presentes em todas as sessdes de grupo que sejam definidas pela equipa.

d) Teruma atitude positiva e assertiva perante as dificuldades que, porventura, surjam ao longo

do Desafio.

Artigo 8.° - Projetos

1. Uma vez inscritos/as na plataforma, os/as Inovadores/as poderdo submeter os seus projetos, os
quais devem corresponder a um dos desafios referidos no artigo 5.°.

2. Uma vez criados os projetos, os/as Inovadores/as podem formar equipas de 3 a 5 pessoas.

3. Cada equipa apenas podera apresentar um projeto.

4. Os/as Inovadores/as que n&o se associarem a uma equipa/projeto serdo posteriormente
agrupados e distribuidos, pela organizagéo, por equipas, consoante a ordem de preferéncia do
desafio que indicaram na inscrigéo.

5. A partir de 8 de outubro sera identificado o desafio para cada participante/equipa. A partir dessa
data recomenda-se que possam ir explorando a forma como vao abordar o desafio em que véo

ficando para o dia da maratona hacker o aprimoramento da ideia e a construgéo do pitch.

Artigo 9.° - Apoio
Durante o periodo de inscrigdes seré disponibilizado na plataforma Taikai um centro de recursos
com diversos documentos, incluindo a descricdo detalhada dos diversos desafios, e ferramentas de
apoio ao desenvolvimento dos projetos. No dia 10 de outubro seré ainda dinamizado um evento

online de arranque do Hackathon, com a presenga dos mentores dos desafios propostos.
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CAPITULO III - HACKATHON
Artigo 10.° - Espa¢o e Equipamentos
1. O Hackathon presencial (ver artigo 11°) decorre na Fabrica Centro Ciéncia Viva e durante o evento
serdo disponibilizados aos participantes:
a) Espago de trabalho e de descanso.
b) Rede Wi-Fi.
c) Equipamentos audiovisuais para a apresentagéo final dos projetos (pitch).
d) Refeicoes.
2. Sé&o deveres dos participantes, no que concerne ao uso dos recursos disponibilizados:
a) Nao usar os recursos para fim diferente do qual estes se destinam.
b) Nao fazer uso imprudente dos recursos.
c) Avisar imediatamente a organizagcédo quando se verifiquem falhas nos recursos, salvo quando
tal j& seja do conhecimento da organizagéo.

3. As equipas participantes s&o responséveis pelos danos causados por factos que lhes sejam
imputaveis a titulo de dolo ou negligéncia.

4. Os participantes devem trazer computadores e outros equipamentos que julguem relevantes
para o desenvolvimento dos projetos.

5. A organizagdo n&o se responsabilizard por perdas, furtos, roubos, extravios ou danos de objetos
pessoais dos participantes (por exemplo, laptop, tablet ou smartphone) durante a maratona
hacker. Cabe exclusivamente aos participantes o dever de guardar e cuidar de todos os
equipamentos e materiais a sua responsabilidade. Caso o participante se ausente do local do

evento devera levar consigo os seus pertences e equipamentos, ou garantir a sua seguranga.

Artigo 11.° - Hackathon

1. O Hackathon terd um formato hibrido e estara dividido em duas fases:

a) Hackathon Online - terd inicio no dia10 de outubro de 2022 pelas 10h.

AVEIRO TECH CITY
Aveiro Tech City Hackathon
Normas de Participagdo - 1.2 Edicdo



AVERD] =y TECH

C I T Y AVEIRO TECH CITY - HACKATHON
Normas de Participagéo — 2022

CAMARA
MUNICIPAL

b) Hackathon Presencial — terd a duracdo de 8 horas e inicia &s 09h do dia 14 de outubro de
2022 e termina as 16h30 do mesmo dia com a disponibilizagdo dos entregaveis (ver artigo
14.°) na plataforma Taikai.

2. O anuncio dos vencedores serd efetuado até as 20h00 no evento final de convivio entre os

participantes no Aveiro Tech City Hackathon.

Artigo 12.° - Mentores

1. Durante o Hackathon, as equipas contardo com o apoio de mentores/as que os auxiliardo no
desenvolvimento do projeto e na formatagéo do pitch.

2. Os mentores serdo anunciados ao longo do periodo de inscrigdes.

Artigo 13.° - Checkpoints

1. Cada equipa tera de ter dois checkpoints obrigatdrios, online, com mentores.
2. Os checkpoints devem ser agendados com os mentores para os dias 11 e 13 de outubro em hora a
combinar. No dia 10 de outubro, na sessdo de abertura, iremos possibilitar o contacto com

mentores para que tal aconteca.

CAPITULO IV - AVALIAGAO E SELECGAO
Artigo 14.° - Entregéveis
1. Asequipas a concurso devem submeter, na plataforma Taikai, até as 16:30 do dia 14 de outubro de
2022, os seguintes documentos:

a) Sumaério Executivo, em pdf, com o maximo de 2 paginas (obrigatorio).

b) Apresentagao, em ppt (obrigatério).

c) Link para o repositério de cédigo (opcional).
2. Qualquer atraso na submissdo dos documentos referidos no nimero anterior pode resultar em

desqualificagao.
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Artigo 15.° - Critérios de Selegédo
1. Apenas as equipas que cumprirem os seguintes critérios é que serdo selecionadas para
apresentarem os seus projetos no pitch a fim de serem avaliadas pelo Juri:
a) Comparecerem aos dois checkpoints obrigatdrios com os mentores, mencionados no artigo
13.°.
b) Submeterem os entregéaveis indicados no artigo anterior, dentro do prazo estipulado.
2. A ndo observancia destes critérios dé lugar a desqualificagdo das equipas e subsequente néo

avaliag&o por parte do Juri.

Artigo 16.° - Pitch

1. As equipas selecionadas terdo cerca de 3 a 5 minutos (no maximo), entre as 17:15 e as 19:15, para
apresentar o seu projeto perante o Juri, recorrendo, se necessério, a meios audiovisuais.
2. E aconselhavel que as apresentagdes abordem os critérios identificados no artigo 17.%, sendo que

o Juri terd oportunidade para fazer questdes.

Artigo 17.° - Critérios de Avaliagéo

1. Os projetos apresentados serdo avaliados por um Juri, identificado no artigo 18.°, tendo em conta

os seguintes critérios, pontuagéo e ponderagao:

Critérios de Avaliacéo Pontuacdo | Ponderacéo
Enquadramento e resposta ao desafio (1-10) 20%
Facilidade de adog¢&o do projeto por parte dos desafiadores (1-10) 20%
Viabilidade de implementagéo e gestéo futura (sustentabilidade) do (1-10) 20%
projeto
Possibilidade de replicagdo em outros territorios e contextos (1-10) 20%
Apresentacéo da solugdo (1-10) 10%
Documentagéo (entregéveis) da solugédo (1-10) 10%
100%
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2. O Juri pode nao selecionar um projeto por desafio caso nenhum venha a dar resposta a esse
requisito.

3. O Juri poderd, ainda, optar por atribuir o prémio a melhor solugdo apresentada, ainda que a
mesma ndo tenha a maturidade exigida. Nessas situagdes, serdo dadas indicagdes das
necessidades de desenvolvimento da solugéo apresentada, que devem ser concluidas no prazo

maximo de 30 dias, de modo a que a atribuicdo do prémio se possa efetivar.

Artigo 18.° - Juri
1. Os projetos serdo avaliados por um Juri constituido por seis elementos:
a) Um representante da Altice Labs.
b) Um representante da Bosch Aveiro.
c) Um representante da Ubiwhere.
d) Um representante da Wavecom.
e) Um representante do Instituto de Telecomunicagdes.
f)  Um representante da Camara Municipal de Aveiro, na qualidade de presidente do Juri.
2. Para efeitos de desempate, cabe ao presidente do juri a decisdo sobre a classificagdo dos
projetos.

3. As pontuagdes e decisdes do juri sdo soberanas e sem possibilidade de recurso.

Artigo 19.° - Anuncio de Vencedores

Os projetos e equipas vencedoras serdo divulgadas na sesséo de encerramento da iniciativa.

CAPITULO V - PREMIOS
Artigo 20.° - Prémio

1. O"Aveiro Tech City Hackathon” prevé atribuir cinco prémios monetarios, um por desafio, no valor

de 5.000,00€ (cinco mil euros) cada.
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2. O Juri pode néo selecionar qualquer projeto, se nenhum satisfazer os requisitos elencados nos
pontos do presente regulamento.

3. O juri poderd, ainda, optar por atribuir o prémio a melhor solugdo apresentada, ainda que a
mesma ndo tenha a maturidade exigida. Nessas situagbes serdo dadas indicagdes das
necessidades de desenvolvimento da solugéo apresentada, que devem ser concluidas no prazo
maximo de 30 dias apds o término do Hackathon de modo a que a atribuicdo do prémio se possa
efetivar.

4. O prémio sera pago ao promotor do projeto ou representante da equipa que se responsabiliza
por repartir o prémio pelos restantes elementos.

5. Quaisquer taxas ou impostos que, nos termos legais, incidam sobre os prémios atribuidos séo
suportadas pelos premiados.

6. O pagamento dos prémios, para efeitos de contabilidade publica, implica por parte do promotor
do projeto vencedor ou do representante da equipa vencedora:

a) A entrega da certiddo de nédo divida atualizada & Autoridade Tributaria.
b) A entrega da certiddo de n&o divida atualizada a Seguranga Social.
c) A entrega do comprovativo de IBAN, em nome promotor do projeto vencedor ou do

representante da equipa vencedora.

CAPITULO VI - DISPOSICOES FINAIS
Artigo 21.° - Termos de Colaboragéo

1. Os projetos desenvolvidos ndo podem conter referéncias a préticas violentas, preconceituosas,
pornogréficas, racistas, xendfobas, intolerdncia religiosa, de género ou de faixa etéria, ou
qualquer conteldo que possa ser considerado agressivo. Os organizadores reservam-se o direito
de excluir do Desafio qualquer pessoa que apresente conduta associada a comportamentos

inadequados.
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Os projetos e todos os elementos que os compuserem deveréo ser originais e destituidos de
direitos de autor ou, caso ndo estejam, devem apresentar autorizagdo expressa dos autores.
Todos os projetos constituem trabalho colaborativo. A propriedade intelectual dos projetos
desenvolvidos sera atribuida as entidades que apresentaram os desafios de modo a facultar o
livre acesso de uso e adaptagdo, sem objetivos comerciais, mas com obrigagéo de partilha, a
todos/as que tiverem interesse na sua aplicagéo.

A eventual desisténcia de um/a Inovador/a devera ser imediatamente informada a organizagéo,
via email.

A organizacéo reserva-se no direito de alterar ou cancelar a iniciativa, a qualquer momento, sem
que haja lugar a qualquer indemnizagdo ou compensagdo, por motivo de forga maior
comprometendo-se a informar todos os inscritos com a antecedéncia possivel.

A organizagdo ndo se responsabiliza por eventuais falhas ou disfungbes da rede de

telecomunicagdes usada, seja qual for a causa, e em qualquer momento do Desafio.

Artigo 22.° - Protegdo de Dados

No dmbito da presente iniciativa, e sempre que um participante fornega os seus dados pessoais,
0s mesmos serdo tratados pela Cadmara Municipal de Aveiro nos termos da legislagdo de
protecéo de dados pessoais em vigor em cada momento, nomeadamente do Regulamento (UE)
2016/679 do Parlamento Europeu e do Conselho, de 27 de abril de 2016 (“RGPD”), para realizagéo
de todos os procedimentos inerentes a participagéo na iniciativa e recegédo dos prémios.

A Camara Municipal de Aveiro, nos termos legais em vigor, garante aos participantes o exercicio,
a qualquer momento, dos respetivos direitos, nomeadamente o direito de acesso, retificagao,
atualizagao, limitacdo e apagamento dos seus dados pessoais (salvo quanto aos dados que s&o
indispenséaveis a participagdo na iniciativa e recegdo dos prémios ou ao cumprimento de
obrigagdes legais a que a Camara Municipal de Aveiro esteja sujeita enquanto responsével pelo

tratamento), o direito de oposicéo a utilizagdo dos mesmos para fins comerciais pela Cadmara
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Municipal de Aveiro e a retirada do consentimento, sem que tal comprometa a licitude do
tratamento efetuado ao abrigo desse consentimento.

3. Com ainscrigéo e participacdo nesta iniciativa, as equipas participantes autorizam a organizagcéo
a utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas, televiséo, cinema,
rédio e internet, ou em qualquer outro suporte ou meio de comunicagéo, sem énus e sem
necessidade de autorizacdo adicional, os seus nomes, vozes, imagens, solugdes, empresas ou
marcas, tanto no &mbito nacional quanto internacional, durante 36 meses, apenas para fins de

divulgagéo da iniciativa.

Artigo 23.° - Aceitagéo
A participagdo no "Aveiro Tech City Hackathon” implica total conhecimento e aceitagdo das

presentes Normas de Participagdo e suas eventuais alteragdes.

Artigo 24.° - Omissdes
Qualquer situagéo ndo prevista nas presentes Normas de Participagéo, bem como toda e qualquer
duvida ou problema que surja no decorrer da iniciativa, deverd ser comunicada por email

(aveirotechcity@cm-aveiro.pt) a organizagdo que atuard em conformidade.
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