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Preambulo

A ultima década veio acentuar a constante mudanc¢a que acompanha as nossas sociedades,
sobretudo as ocidentais, cujos paradigmas de desenvolvimento econdmico e de criagédo de
negoécio foram alterados por uma sociedade mais empreendedora, suportada por um
acesso cada vez maior a solugdes tecnoldgicas que permitem o desenvolvimento de
modelos de negdcio inovadores e disruptivos.

Perante este fendmeno, cabe aos agentes de governagéo publica o langamento e promogéo
de politicas publicas que contribuam para o desenvolvimento de ecossistemas favoraveis
a criagdo de emprego e que permitam a criagdo de bens e servigos diferenciadores e
capazes de acrescentar valor ao mercado.

O programa “Aveiro Urban Challenges” consiste numa iniciativa de promogéo,
desenvolvimento de ideias e projetos inovadores que respondam aos desafios urbanos

langados no &mbito deste programa.

CAPITULO I - DISPOSICOES GERAIS
Artigo 1.° - Objeto
O presente documento estabelece as normas relativas a apresentagéo de candidaturas da
segunda edig¢do do Aveiro Urban Challenges, promovido pelo Municipio de Aveiro no
ambito do projeto Aveiro STEAM CITY (UIA0O3-084), cofinanciado pelo programa europeu

Urban Innovative Actions.

Artigo 2.° - Objetivos
O Aveiro Urban Challenges € uma iniciativa que visa:
a) Apoiar a implementagédo de projetos/solugdes concretas a desafios/problemas

urbanos.
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b) Proporcionar aos novos empreendedores e empresas que se encontram em fase de

desenvolvimento oportunidades de negdcio.

Artigo 3.° - Definigbes
Para efeitos das presentes Normas entende-se por:

a) «Startup» - Entidades legalmente constituidas, independentemente da forma
juridica, com menos de dois anos de atividade.

b) «Scaleup» - Entidades legalmente constituidas, independentemente da forma
juridica, ha mais de dois e menos de dez anos e que se encontrem em processo de
aumento de faturacéo, acesso a novos mercados e nimero de colaboradores.

c) «Instituigbes de I&D» - de acordo com o previsto na alinea a) do artigo 14° do
Decreto-Lei n.° 63/2019, de 16 de maio, que estabelece o regime juridico das
instituicdes que se dedicam a investigagao e desenvolvimento (I&D). As instituigdes
de I&D integram “unidades de I&D"; “Os laboratérios do Estado” e “Os laboratérios
associados”.

d) «Projeto» - Ideia com potencialidade de desenvolvimento e suscetivel de dar origem
a um novo produto/servigo, novo processo produtivo/mercado, novas
metodologias/organizagdo ou novas caracteristicas e/ou atributo de
produtos/servigos e com potencial econdémico.

e) «Participantes» ou «Destinatdrios» - Pessoas singulares, maiores de 18 anos, que

integram/constituem a equipa de um projeto.

Artigo 4.° - Destinatarios
1. A presente edigdo do programa € dirigida a trés tipos de entidades:
a) Startups.

b) Scaleups.
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c)

Instituicdes de I&D.

2. Os projetos a concurso apenas podem ter um maximo de trés elementos por equipa,

que irdo participar nas varias fases do programa, caso o projeto seja selecionado.

3. Seréo excluidos da presente edi¢ao toda e qualquer entidade com volume de negdcios

superior ou igual a 50 Milhdes de Euros.

Artigo 5.° - Desafios e Categorias

1. Os desafios da segunda edigdo do Aveiro Urban Challenges enquadram-se nos

seguintes temas:

a)

b)

c)

d)

e)

Gestao inteligente de utentes e visitantes: Solugéo tecnoldgica vocacionada para
a gestao de publico em eventos e espagos culturais (interior ou exterior).

Guia Turistico Inclusivo: Solugédo tecnoldgica orientada para a promogao inclusiva
da oferta turistica e cultural;

Gestao de Cheias: Solugédo que vise o controle e manutengéo do nivel dos canais
urbanos de Aveiro em articulagdo com varidveis do nivel das dguas exteriores e
interiores, precipitacédo e vento;

Edge Computing para mobilidade urbana sobre sensores LIDAR:
Desenvolvimento de uma solugédo de Edge Computing para anélise e processamento
de dados através da detegédo via LIDAR de veiculos e pessoas no espago publico
Desafio Aveiro candidata a Capital Europeia da Cultura 2027: Desenvolvimento de
plataforma de mapeamento, mediagdo, comunicagdo e criagdo cultural, entre as

Industrias Culturais e Criativas da Regido de Aveiro.

2. As solugdes a concurso devem enquadrar-se num dos cinco temas apresentados no

numero anterior, cujos detalhes encontram-se descritos no Anexo III.
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Artigo 6.° - Calendarizacéo e faseamento

A segunda edigdo do Aveiro Urban Challenges ird ser implementada de acordo com o

seguinte cronograma:

11 de janeiro a 28 de margo de 2021: Periodo de candidaturas e esclarecimentos.
29 de marc¢o a 13 de abril de 2021: Periodo de Selecao das 25 candidaturas.

14 de abril de 2021: Anuncio das 25 candidaturas que seguirdo para a fase Aveiro
Tech City Pitch.

23 de abril 2021: Aveiro Tech City Pitch.

28 de abril de 2021: Evento de Kick-off.

24 a 26 de maio de 2021: Formacéo.

28 de abril a 30 de setembro de 2021: Fase de desenvolvimento e teste.

09 de agosto de 2021: Entrega do Relatdrio de Progresso.

11 a 17 de outubro de 2021: Demodays @ Aveiro Tech Week 2021.

14 de outubro 2021: Pitch Training.

15 de outubro de 2021: Final Pitch.

CAPITULO II - CANDIDATURA

Artigo 7.° - Apresentagdo de candidaturas e prazos

1. Cada candidatura deve respeitar os requisitos apresentados no artigo 9.° das presentes

normas e deve ser formalizada até as 23h59, do dia 28 de Marco de 2021 (GMT time),

mediante preenchimento de formulério, disponivel em https://www.aveirotechcity.pt/

cujo modelo se encontra descrito no Anexo L.

2. Cada entidade apenas podera apresentar uma candidatura.

Artigo 8.° - Documentos de candidatura
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A candidatura é composta obrigatoriamente pelo Formulario de Candidatura, disponivel
no website do programa e devidamente preenchido.

As candidaturas devem indicar claramente, num campo préprio para o efeito, qual o
tema/desafio a que concorrem e a que pretendem dar resposta.

Caso assim o entendam, os participantes poderdo juntar, num campo criado para o
efeito, elementos adicionais tais como: modelo de negdcios, portefélio, protétipos,

folhetos, videos ou outros documentos que possam ilustrar o projeto em candidatura.

Artigo 9.° - Requisitos dos projetos
Os projetos a concurso deveréo ser suscetiveis de dar origem ao surgimento de novas
solugdes, produtos ou servigos para mercados existentes, ou numa perspetiva
disruptiva, potenciar o desenvolvimento de novos mercados ou conceitos, tendo por
base, os desafios que as entidades parceiras apresentarem.
Os projetos a concurso devem ser bem ponderados em termos da sua exequibilidade
técnica durante a fase de desenvolvimento e teste, pelo que devem apresentar um grau
de maturidade igual ou superior a TRL 2 e igual ou inferior a TRL 7, de acordo com TRL -
Technology Readiness Levels, disponivel aqui. O Aveiro Urban Challenges é um
programa que pretende apoiar o desenvolvimento e implementagao inicial de projetos
e, como tal, estes devem ser projetados a escala, e serem praticéveis durante os prazos
do programa.
Os projetos deverdo ainda ser da autoria dos participantes, sendo os mesmos
responsaveis, em todos os termos legais, pela sua autoria.
Cada equipa deverd identificar um dos elementos para ser o representante do projeto
durante todo programa, devendo ainda garantir a participagdo de pelo menos um

membro em todas as fases do concurso, nomeadamente: Aveiro Tech City Pitch, sessdes
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de formacgéo, final pitch e demodays, sob pena de ndo serem atribuidos os apoios e

prémios monetarios referidos nos artigos 21.° e 22.°.

Artigo 10.° - Candidatura invélida
Sdo consideradas invélidas as candidaturas que se encontrem numa das seguintes
situacodes:
a) Sejam entregues em data posterior ao prazo estipulado no artigo 7.°.
b) Nao apresentem toda a documentagéo solicitada, conforme descrito no artigo 8.°.
c) Asinformagdes prestadas sejam falsas.
d) Nao cumpram os requisitos definidos nos termos do artigo 9.°.
e) Se existir qualquer outra irregularidade na candidatura apresentada.
As candidaturas que se encontrem nas situagdes descritas no numero anterior serédo

automaticamente eliminadas do concurso, sendo os concorrentes avisados do mesmo.

Artigo 11.° - Pré-Selegéao e Avaliagao
Das candidaturas apresentadas serdo pré-selecionados 25 projetos que participardo no
evento Aveiro Tech City Pitch, nos termos referidos no artigo 14.°.
As candidaturas apresentadas serdo avaliadas por um Juri, nos termos do disposto no

artigo 12.°, tendo em conta os seguintes critérios, pontuagéo e ponderagéo:

Critérios de Selecao Candidatura Pontuacao Ponderacao
Solugdo Apresentada
Grau de Maturidade (1-5) 20%
Grau de Inovacéo (1-5) 20%
75%
Resposta ao tema/desafio — pertinéncia e impacto da solugéo (1-5) 20%
Adequagéo e justificagdo do orgamento apresentado (1-5) 15%
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Empresa

Competéncias

(1-5)

15%

Metodologia de trabalho / Organizagéo da Implementagéo

(1-5)

10%

25%

3. Aavaliacdo referida no nimero anterior, é atribuida uma ponderacéo adicional, tendo em

conta a natureza dos destinatarios:
a) Startups majoradas em 15%.
b) Scaleups majoradas em 10%.

c) Instituicdes de I&D majoradas em 5%.

Artigo 12.° - Juri

1. A pré-selegao dos 25 projetos (artigo 11°) sera feita por um juri constituido por sete

elementos:

a. Um representante da Divisdo de

Empreendedorismo do Municipio de Aveiro;

b. Um representante da Divisdo de Cultura, Turismo e Cidadania do Municipio

de Aveiro;

c. Um representante da Divisdo de Mobilidade e Transportes do Municipio de

Aveiro;

d. Um representante da Comissdo Executiva do Aveiro 2027 — Capital Europeia

da Cultura;

e. Um representante do Instituto de Telecomunicagdes;

f.  Um representante da Altice Labs;

g. Um representante da Beta-i.

Desenvolvimento

100%

Econdmico e
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2.

4.

O Juri avalia as candidaturas com base na informagéo disponibilizada no formulario de
candidatura e nos documentos referidos no artigo 8.°, e nos termos dos critérios de
avaliagdo definidos no artigo 11.°.

Em caso de empate, a decisdo sobre a classificagdo dos projetos, para efeitos de
desempate, cabe ao presidente do juri, nomeado pelo Municipio de Aveiro.

As pontuagdes e decisdes do juri, transpostas em Ata e divulgadas por todos os

concorrentes, sédo soberanas e sem possibilidade de recurso.

Artigo 13.° - Divulgagao dos projetos pré-selecionados

As entidades que submeteram candidatura serédo notificadas, por correio eletrénico, sobre

a admissdo ou exclusdo da sua candidatura até ao dia 14 de abril de 2021.

1.

3.

CAPITULO III - PROGRAMA
Artigo 14.° - Aveiro Tech City Pitch

Os 25 projetos pré-selecionados deverdo participar no Aveiro Tech City Pitch, previsto
para o dia 23 de abril de 2021, em local ou meio a indicar posteriormente, onde os
promotores terdo a oportunidade de apresentar os projetos a concurso.

Cada equipa tera até 5 minutos para apresentar a sua solugéo, tendo por base os
desafios langados pelos parceiros do programa, recorrendo, se necessario, a meios
audiovisuais.

A cada equipa participante no Aveiro Tech City Pitch sera entregue um apoio financeiro
de 500,00€ (quinhentos euros) para suporte de custos de deslocagdo e alojamento para

participagao presencial no evento, de acordo com o artigo 21.°.

10
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4. Deste evento serdo selecionados cinco projetos, conforme disposto no artigo 15°, que

usufruirdo de apoio monetério a sua implementacéao no valor de 20.000,00€ (vinte mil

euros), de acordo com o artigo 22.°.

Artigo 15.° - Selegao e Avaliagao “Aveiro Tech City Pitch”

Os projetos participantes no Aveiro Tech City Pitch seréo avaliados por parte de um Juri,

nos termos do disposto no artigo 16.°, tendo em conta os seguintes critérios, pontuagéo e

ponderagao:

Critérios de Selecao Candidatura Pontuacio Ponderacao
Solugao Apresentada
Grau de Maturidade (1-5) 20%
Grau de Inovacéo (1-5) 25% 70%
Resposta ao tema/desafio — pertinéncia e impacto da solugéo (1-5) 25%
Empresa
Demonstragdo de Competéncias (1-5) 15% 15%
Pitch
Capacidade para explicar/comunicar o projeto. (1-5) 15% 15%

100%

Artigo 16.° - Juri “Aveiro Tech City Pitch”

1. Aselegado dos cinco projetos sera feita por um juri constituido por sete elementos:

a.

Um representante da Divisdo de Desenvolvimento Econdmico e
Empreendedorismo do Municipio de Aveiro;

Um representante da Divisdo de Cultura, Turismo e Cidadania do Municipio de
Aveiro;

Um representante da Divisdo de Mobilidade e Transportes do Municipio de

Aveiro;

11
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d. Um representante da Comissdo Executiva do Aveiro 2027 — Capital Europeia da
Culturs;
e. Um representante do Instituto de Telecomunicagdes;
f.  Um representante da Altice Labs;
g. Um representante da Beta-i.
2. O Juri avalia os projetos com base na informagéao apresentada no pitch, nos termos dos
critérios de avaliagdo definidos no artigo 15.°.
3. Em caso de empate, a decisdo sobre a classificagdo dos projetos, para efeitos de
desempate, cabe ao presidente do juri, nomeado pelo Municipio de Aveiro.
4. As pontuagdes e decisdes do juri, transpostas em Ata e divulgadas por todos os

concorrentes, sdo soberanas e sem possibilidade de recurso.

Artigo 17.° - Formacgéao

1. Asequipas dos cinco projetos selecionados deveréo participar nas sessdes de formagéo
do Aveiro Urban Challenges de acordo com o seguinte cronograma, em local ou meio a
indicar posteriormente:
a) 24 de maio 2021: Workshop Talking to Costumers.
b) 25 de maio 2021: Workshop Pilot Canvas.
c) 26 de maio 2021: Workshop Pilots KPI ’s.
d) 14 de outubro 2021: Workshop Pitch Training.

2. As sessdOes de formagédo serdo dirigidas por profissionais de competéncias
comprovadas, com experiéncia em facilitagdo de workshops e sessbes formativas.

3. Cadaequipadevera fazer-se representar em cada agdo de formagédo com, pelo menos,
um elemento, sendo, no entanto, possivel e desejavel, a participagdo de todos os
elementos da equipa, sob pena de ndo serem atribuidos os apoios monetarios referidos

nos artigos 21.° e 22.°.

12
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Artigo 18.° - Desenvolvimento & Teste

1. Afase de Desenvolvimento e Teste decorre entre 28 de abril e 30 de setembro de 2021
e permitird que os cinco projetos possam aceder aos dados e informagdes necessarias
para testar, em contexto real, a sua aplicabilidade e sucesso futuro.

2. Durante a fase indicada no niumero anterior, seré disponibilizado um espago de co-work
na Incubadora de Empresas do Municipio de Aveiro, onde as diferentes equipas poderao
desenvolver os seus projetos. O pedido de espago devera ser dirigido & organizagéo do
Aveiro Urban Challenges.

3. Durante a fase de desenvolvimento, cada equipa terd acesso a um total de 30h de
mentoria one-to-one, cujo agendamento é da responsabilidade dos candidatos e cujas
sessdes podem ocorrer presencial ou remotamente, de acordo com a conveniéncia dos
participantes e mentores.

4. Para cada desafio seréo identificados o(s) mentor(es) responsaveis pelo tema em que se
enquadra a solugdo apresentada pelos candidatos e que ird acompanhar o
desenvolvimento do projeto.

5. Cada equipa deverd, até 9 de agosto de 2021, apresentar um breve relatério de
progresso, conforme modelo apresentado no Anexo II, reportado a data de 31 de julho
de 2021 em que sejam identificados os trabalhos desenvolvidos, as reunides de mentoria
realizadas ou outra informacéo relevante que permite aferir do trabalho e resultados

que foram alcangcados nesse periodo.

CAPITULO IV - FINAL PITCH & DEMODAYS
Artigo 19.° - Final Pitch
1. Aapresentagéo final dos projetos ocorre no dia 15 de outubro de 2021 em local ou meio

a indicar posteriormente.

13
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2. Cada equipa tera até 5 minutos para apresentar o projeto, podendo, para tal, recorrer a
meios audiovisuais.

3. O objetivo nesta sesséo € que as equipas apresentem o “produto final” que foi
desenvolvido de modo a dar resposta ao tema/desafio apresentado. O projeto tera de
ser avaliado positivamente pelos mentores que acompanharam o desenvolvimento do
projeto de modo a que possa ser autorizado o pagamento da segunda tranche do

prémio, conforme expresso no artigo 22.°

Artigo 20.° - Demodays e Wrap up Session
1. Os cinco projetos/solugdes desenvolvidas no d&mbito do Aveiro Urban Challenges
devem ser apresentadas publicamente a comunidade, ao longo da semanade 11 e 17 de
outubro 2021, integrando o programa de eventos da Aveiro Tech Week 2021.
2. As entidades finalistas devem garantir o bom desenvolvimento das solugdes, devendo,
caso necessario, afetar o prémio monetério atribuido no dmbito do Aveiro Urban

Challenges, e previsto no artigo 22.°, a demonstragao da solugdo durante os Demodays.

CAPITULO IV - APOIOS & PREMIOS
Artigo 21.° - Apoios

1. Cada um dos vinte e cinco projetos pré-selecionados na segunda edi¢do do Aveiro
Urban Chalhenges beneficiam de um apoio monetéario de 500,00€ (quinhentos euros)
para cobrir despesas de deslocagéo e alojamento para participagao presencial do Aveiro
Tech City Pitch.

2. O valor referido no niumero anterior serd depositado diretamente na conta bancaria
previamente indicada pelo representante de cada equipa, até 10 dias Uteis apds a

dinamizagao do evento Aveiro Tech City Pitch.

14
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3. Oscinco projetos finalistas da segunda edigédo do Aveiro Urban Chalhenges beneficiam

dos seguintes apoios:

a) Apoio monetério de 500,00€ (quinhentos euros) para cobrir despesas de deslocagéo
e alojamento para participagédo do Aveiro Tech City Pitch e a possibilidade de acesso
ao prémio global de 20.000,00€ (vinte mil euros).

b) Participagdo em workshops de capacitagéo para desenvolvimento dos projetos.

c) Acesso a uma rede de mentores e peritos especializados em determinadas éreas de
negocio.

d) Acesso a dados fornecidos pelo Municipio de Aveiro.

e) Espago de co-work, gratuito, na Incubadora de Empresas do Municipios de Aveiro

durante o periodo de Desenvolvimento e Teste (28 de abril a 30 de setembro 2021).

Artigo 22.° - Prémios

1. Os cinco finalistas do programa receberdo um prémio monetario de 20.000,00€
[incluindo o apoio referido na alinea a) do n° 2 do artigo 21°] para apoiar o
desenvolvimento da solugdo apresentada.

2. O prémio serd pago em duas tranches, cada uma no valor de 10.000,00€, sendo a
primeira tranche paga apds a participagdo e término das sessdes de formagédo e a
segunda tranche serd paga apds os Demodays e apenas apds avaliagédo positiva por
parte dos mentores que acompanharam o projeto.

3. Os prémios serdo pagos por transferéncia bancéaria, em conta indicada pelo
representante de cada equipa, que se responsabiliza e compromete a incorporar o
prémio no desenvolvimento e implementagéo do projeto.

4. Quaisquer taxas ou impostos que, nos termos legais, incidam sobre os prémios referidos

anteriormente sdo suportadas pelos premiados.

15
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5. Caso as equipas participantes ndo demonstrem evolugdo satisfatoria no
desenvolvimento das suas solugdes, e/ou ndo cumpram com a sua presenga nas varias
atividades do programa, a organizagao reserva-se no direito de cancelar o pagamento
da segunda tranche do prémio e/ou de despoletar os mecanismos legais necessarios

para o ressarcimento da 12 tranche do prémio ja anteriormente paga.

CAPITULO V - DISPOSICOES FINAIS
Artigo 23.° - Obrigagdes e responsabilidades
1. As participantes do Aveiro Urban Challenges obrigam-se a:

a) Cumprirem as disposi¢des contidas nas presentes normas de participagédo e demais
orientagdes dadas pela organizagdo do Aveiro Urban Challenges, bem como a
fornecerem informagdes que melhor espelhem o seu projeto, sempre que
solicitadas.

b) Participarem ativamente em cada fase do programa, nomeadamente: Aveiro Tech
City Pitch, sessdes de formacgéo, final pitch e demodays, sob pena de ndo serem

atribuidos os apoios monetarios referidos nos artigos 21.° e 22.°.

Artigo 24.° - Propriedade intelectual

1. Aos participantes/promotores dos projetos é reconhecida a propriedade intelectual das
solugdes apresentadas.

2. As solugdes desenvolvidas no &mbito do Aveiro Urban Challenges, incluindo respetivos
hardware e software, serédo cedidas a Camara Municipal de Aveiro como contrapartida
dos prémios monetarios atribuidos para o seu desenvolvimento.

3. Nenhuma das equipas participantes podera realizar desenvolvimentos sobre produtos e
outros componentes sem o prévio consentimento escrito da parte a quem pertengam os

respetivos direitos de propriedade industrial/intelectual.
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4.

3.

As equipas participantes serdo responsaveis por quaisquer licengas a terceiros,
necessérias para o correto funcionamento da solugéo a apresentar, e assumem toda a
responsabilidade decorrente de reclamagdes de terceiros no que diz respeito a direitos
de autor e direitos conexos, bem como direitos de propriedade industrial.

E desde ja aceite pelos participantes a publicacdo de conteudos de comunicacéo das
vérias sessdes e eventos do Aveiro Urban Challenges, para divulgagéo das atividades
junto da comunidade e publico em geral, reservando-se o Municipio de Aveiro no direito,

como entidade organizadora, a publicar os mesmos sem qualquer notificagéo prévia.

Artigo 25.° - Disposi¢oes Finais
O Municipio de Aveiro garante a confidencialidade das candidaturas submetidas, bem
como o anonimato dos concorrentes que ndo vierem a ser selecionados.
Os participantes dos projetos selecionados ou premiados concordam automaticamente
com a eventual divulgagdo que seja feita aos seus projetos, com recurso ao uso de
imagens, textos, vozes, nomes e marcas, em qualquer meio de divulgagéo e promogéo,
sem 6nus ou termo de retribuicéo.
A organizagdo reserva-se no direito de modificar as presentes normas, bem como a
composi¢ao do juri por motivos de forga maior.
Caso exista alguma desisténcia dos projetos, os participantes devem comunicar por

email (aveirotechcity@cm-aveiro.pt) e o juri poderd reintegrar outros

projetos/participantes.

Artigo 26.° - Omissodes

Qualquer situagdo nado prevista nas presentes Normas de Participagdo, bem como toda e

qualquer duvida ou problema que surja no decorrer do Programa, devera ser comunicada

por email (aveirotechcity@cm-aveiro.pt) a organizagdo que atuard em conformidade.
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ANEXOI

FORMULARIO DE CANDIDATURA

1. ORGANIZACAO

- Nome *

- Tipo * (Startup / Scaleup / Instituicdo de I&D)

- Website/Linkedin

- Pessoa responsavel pela equipa (nome, email e telemovel) *

2. SOLUCAO/PROJETO

- Nome *

- Tema/Categoria (escolher uma) *
Gestao inteligente de utentes e visitante.
Cultura e Turismo.
Ambiente, Energia e Agua.
Big Data e Modelagéo Preditiva de Dados.
Educacdo STEAM e Cidadania ativa.

2.1. Breve descrigéo da solugédo/projeto a ser desenvolvido (maximo 1000 palavras) *

Descrigdo da solugéo (tipo de produto/servigo que vai ser desenvolvido)

2.2. A que problema/necessidade ou oportunidade a solugédo/projeto resolve ou da
resposta? (maximo 1000 palavras) *

Explicagdo dos potenciais usudrios ou clientes, que problema seréa respondido ou que
oportunidade criada com o seu desenvolvimento, procurando sempre que possivel,
detalhar com dados quantitativos ou qualitativos.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO: Maturidade do Projeto + Resposta ao tema/desafio

2.3. Qual a tecnologia que sustenta o produto ou o servigo? *

Descrigédo clara e objetiva da atual fase de desenvolvimento da solugéo e quais os

proximos passos criticos no desenvolvimento do mesmo. Os participantes deverdo ter em
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atengéo que tipo de informagéo é transmitida, no sentido de evitar divulgagéo de
informagédo confidencial. Por outras palavras, sugerimos nao explicarem como é que a
tecnologia funciona, mas sim, explicar o que é que faz e como vai de encontro as
necessidades dos clientes.

CRITERIOS DE AVALIACAO: Inovacgéo do Projeto

2.4. O que faz a solugéo ser inovadora e como? *

Descrigédo dos beneficios para os clientes e de que forma ultrapassa os problemas
existentes. Aconselhamos a ser o mais quantitativo possivel, como por exemplo, evitar
expressées como “é melhor ou mais répido do que...”, optando por argumentos como
“permite a melhoria em XX%".

CRITERIOS DE AVALIAGAO: Inovacéao do Projeto + Maturidade do Projeto

2.5. Ha oportunidade para um impacto global? *

Descrigdo de caracteristicas genéricas do Mercado em que se insere o produto ou servigo
e em que medida a sua proposta de valor torna a solugéo atrativa.
CRITERIOS DE AVALIACAO: Potencial de Comercializacdo / Escalabilidade + Maturidade

do Projeto

2.6. Quais os desenvolvimentos e investimentos necessarios para implementagéao da
solugdo/projeto até Outubro 2021? *

Descricdo e/ou calendarizacdo das acées a desenvolver e dos investimentos necessarios
para que a solucdo/projeto seja apresentada publicamente em outubro de 2021.
CRITERIOS DE AVALIACAO: Adequacéo e justificacdo do orcamento apresentado

3. EQUIPA

- Numero de elementos (max. 3) *

- Nomes, emails e telemovel *

- Qual o papel de cada membro no projeto *
Descrigcdo as competéncias, conhecimento e experiéncia de cada membro e o seu papel
dentro do projeto.
CRITERIOS DE AVALIACAO: Perfil da Equipa
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4. ANEXOS

Participantes poderdo adicionar elementos a sua candidatura, como por exemplo

modelo de negdcios, portfolio, protdtipos ou videos.

5. CONSIDERACOES FINAIS
Ao submeter a candidatura, os participantes declaram que:

- A informagéo é fidedigna e verdadeira.

- Sd0 responsaveis por qualquer reclamagéo sobre direitos de propriedade intelectual

e industrial ou sobre o acesso indevido a dados e informacao de terceiros.

- Aceitam informagéo adicional requerida pela organizagéo
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ANEXO II — RELATORIO DE PROGRESSO
O presente relatdrio de progresso, reportado a data de 31 de julho de 2021, deveré ser

enviado, por cada equipa, para o e-mail aveirotechcity@cm-aveiro.pt, até 09 de AGOSTO

de 2021, com a referéncia "Nome do Projeto - Relatério de Progresso - Aveiro Urban

Challenges".

1. Identificagédo do projeto

Nome do Projeto

2. Acoes e Atividades desenvolvidas
Descricdo dos trabalhos realizados para desenvolvimento e implementagéo do projeto.
Procurem especificar e detalhar as agdes desenvolvidas e, se possivel, calendariza-las ao

longo do tempo.

3. Mentoria
Descricdo das sessdes efetuadas com o(s) Mentor(es) e o plano de trabalhos que resultou

de cada sesséo.
4. Equipa
Descricdo do trabalho desenvolvido por cada membro da equipa e qual a afetagéo ao

projeto.

5. Identificagédo da Equipa

Nome Elemento 1: % Afetacao:
Nome Elemento 2: % Afetacao:
Nome Elemento 3: % Afetacao:
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