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PREAMBULO

As Aveiro Criatech Artistic Residences sdo um programa de residéncia artistica e tutoria que
procurardo cruzar a criatividade emergente nas dreas das STEAM (Science, Technology,
Engeneering, Arts and Mathematics) Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemdtica, com vista
apoiar e desenvolver aptiddes mistas que unam criatividade e competéncias digitais, promovendo
desta forma a literacia digital e apoiando empregos melhor remunerados nesta dreaq, através do
apoio e desenvolvimento de um ecossistema criativo (arts & design) em harmonia com o ecossistema
das industrias tecnoldgicas (TICE).

A promogdo deste projeto de residéncia destina-se a pessoas ligadas a industrias criativas ou
tecnoldgicas que procurem desenvolver, reorientar prdticas criativas ou artisticas. Os candidatos, se
escolhidos, podem usar este espaco e tempo para pesquisq, reflexdo, networking e/ou produg¢édo de
projetos, numa plataforma para a aprendizagem, experimentacdo, discusséo, apresentacdo de
trabalhos, investigacdo e pesquisa na drea da criatividade tecnoldgica.

CAPITULO|
DISPOSICOES GERAIS

Artigo1.°
Objeto
O presente documento estabelece as normas relativas & apresentacéo de candidaturas & primeira
edicdo da iniciativa Aveiro Criatech Artistic Residences, promovida pelo Municipio de Aveiro no
dmbito do projeto Aveiro STEAM CITY (UIA03-084), cofinanciado pelo programa europeu Urban

Innovative Actions.

Artigo 2.°

Objetivos
A iniciativa Aveiro Criatech Artistic Residences tem como objetivo selecionar 24 participantes para as
Aveiro Criatech Artistic Residences 2020, onde individuos ligados ds industrias criativas, cientificas
ou tecnoldégicas possam:

a) Reorientar prdticas criativas ou artisticas, para desenvolvimento de projetos originais e
inéditos, na drea das Criatividade Digital e Artes Multimédia, com apoio & produg¢do da
Camara Municipal de Aveiro.

b) Obter ferramentas prdticas, mas também tedricas sobre a producdo de objetos tecnoldgicos
utilizando a criatividade, que motivem o surgimento de projetos artisticos inovadores. Esta é a
oportunidade para criadores emergentes desenvolverem as suas ideias e prdticas a um nivel
elevado, ao mesmo tempo que o podem fazer com o apoio de mentores de reconhecido mérito.
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c) Mudar a sua forma de trabalhar, considerando que os projetos em grupo mudam a nossa
forma de trabalhar, e neste caso, descobrir, explorar, fazer, pensar e refazer em conjunto; criar
novas formas de criatividade; desenvolver novas ideias e melhorar as competéncias de
trabalho em equipa.

d) Por conseguinte e em sequéncia dos pontos anteriores poderdo:

i. Estar mais capacitados no &dmbito do desenvolvimento dos seus projetos, em contexto
pessoal ou artistico, mas também, profissional;

ii. Contribuir para o desenvolvimento da literacia digital e normaliza¢do da utilizagéo da
criatividade e tecnologia na vida quotidiana, através de acdes de mediagdo e
apresentacdo ao publico do resultado final das residéncias.

Artigo 3.°
Defini¢goes
Para efeitos das presentes Normas entende-se por:

a) «Artistic Residences» - Periodo de trabalho em residéncia, em que todos os participantes
desenvolvem atividade sob orienta¢cdo dos formadores e artistas mentores.

b) «STEAM» - Denominag¢do de lingua inglesa para programa educacional que envolve Ciénciaq,
Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics);

c) «Showcase» - Momento de apresentacdo dos projetos ao publico, parceiros, empresas e
artistas convidados;

d) «Criatech» - Evento de Criatividade Digital e Tecnologia, uma iniciativa da Camara Municipal
de Aveiro, em articulacdo com a equipa do Teatro Aveirense, que se realizard em outubro de
2020.

Artigo 4.°
Destinatdrios

As Aveiro Criatech Artistic Residences s@o um programa de residéncias artisticas e tutoria,
dirigido a estudantes, docentes, investigadores ou pessoas com formacdo nas seguintes dreas:

a) Programacdo informdadtica;

b) Eletrdnica e robdtica;

c) Design;

d) Artes pldsticas;

e) Artes performativas;

f) Mdusica (no geral, ou musica eletrénica/eletroacustica, etc.);

g) Arquiteturqg;

h) Outros que encontrem motivag¢do para participacdo na residéncia.



i AVEIRO

AVERO| ,°~"x TECH STEAM CITY

A CiTY @

Artigo 5.°
Calendarizac¢do e faseamento

A iniciativa Aveiro Criatech Artistic Residences ird ser implementada de acordo com o seguinte

cronograma:

a.

b
c.
d

06 de dezembro de 2019 a 24 de janeiro de 2020 — Periodo de Candidaturas.
25 de janeiro a 07 de fevereiro de 2020 — Andlise de Candidaturas.
10 a 12 de fevereiro de 2020 — Anuncio das candidaturas selecionadas.
05 de margo a 04 de abril de 2020 — Residéncia Artistica, conforme calenddrio abaixo:
Lancamento
e 05de margco de 2020 | 9h -13h e 14h - 18h | Inspirational Talks + Briefing.
e 06 de marcode 2020 | 9h - 13h e 14h - 18h | Brainstorming.
e 07de margo de 2020 | 9h -13h e 14h - 18h | Design Targeting + Concept Generation.
Desenvolvimento de projeto
e 14 de margo de 2020 | 9h - 13h e 14h - 18h | Project Development.
e 21de margo de 2020 | 9h - 13h e 14h - 18h | Project Development.
e 28 de marco de 2020 | 9h -13h e 14h - 18h | Project Development.
Visualizacéo e apresentacdo final
e 03 de abril de 2020 | 9h - 13h e 14h - 18h | Visualization.
e 04 de abril de 2020 | 9h - 13h | Final Presentation.

e. Abril 2020 (em data a confirmar) | 14h - 18h | Show Case aberto & comunidade e publico.

f.

Qutubro de 2020 (em data a confirmar) - Apresentacdo do projeto selecionado no Criatech
2020.

CAPITULOII
CANDIDATURA

Artigo 6.°
Apresentacao de candidaturas e prazos

1. As candidaturas & iniciativa Aveiro Criatech Artistic Residences devem ser apresentadas,
individualmente, até as 23h59, do dia 24 de janeiro de 2020, com a entrega do Dossier de
Candidatura, em formato digital, para o email aveirotechcity@cm-aveiro.pt.

2 As As candidaturas vencedoras serdo integradas no programa de Residéncias Artisticas 2020, a

realizar entre margo e abril de 2020.

Artigo 7.°
Requisitos dos Candidatos

1. Os candidatos a concurso devem:

a) Ter mais de 18 anos.
b) Devem compreender a lingua portuguesa e a lingua inglesa.
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2. Séo admitidas todas as dreas técnicas, cientificas ou de expressdo artistica.

Artigo 8.°
Documentos de candidatura
O Dossier de Candidatura a entregar, em formato digital, por parte dos candidatos, ndo deve
ultrapassar as 10 pdginas e deve conter os seguintes itens:

a) Bioou CV, com nome, telefone de contacto e email.

b) Cartéo de Identificacéo ou passaporte que comprove a idade do candidato.

c) Carta de motivagdo (500 palavras), que pode incluir: (i) a apresentagédo o projeto ou projetos
que pretende desenvolver (ndo obrigatério, nem é condi¢cdo de participagdo ter um projeto na
fase de candidatura: o(s) projeto(s) podem ser desenvolvidos durante a fase inicial da
residéncia. Caso apresente o(s) projeto(s) poderd acrescentar +500 palavras); (ii) imagens ou
renders/visualizacdes de outros projetos em esboco ou sinopses; (iii) links para plataformas de
visualizagdo do website do candidato ou videos/imagens em plataformas ou redes web.

d) Portfdlio de projetos.

e) Referéncias (contacto de 2 pessoas para referéncia) - ndo obrigatoério.

f) Declaragdo em como autorizam a utilizagéo e divulgacdo de imagens e de informacdo
relativa aos projetos apresentados, do processo de trabalho e projetos que decorram da
residéncia, para utilizagcdo em suportes de comunicacdo das Aveiro Criatech Artistic
Residences, da Cdmara Municipal de Aveiro e dos seus parceiros, sem prejuizo dos direitos de
autor e das titularidades dos mesmos.

Artigo 9.°
Candidatura invdlida

Séo consideradas invdlidas as candidaturas que se encontrem numa das seguintes situagdes:
a) Sejam entregues em data posterior ao prazo estipulado no artigo 6.°;

b) Nao apresentem toda a documentacgdo solicitada, conforme descrito no artigo 8.°;

c) Asinformagdes prestadas sejam falsas;

d) Nd&o cumpram os requisitos definidos nos termos do artigo 7.5;

e) Se existir qualquer outra irregularidade na candidatura apresentada.
2. As candidaturas que se encontrem nas situacdes descritas no numero anterior serdo

automaticamente eliminadas do concurso, sendo os concorrentes avisados do mesmo.

Artigo 10.°
Avaliacao e Sele¢cdo de Candidaturas
Das candidaturas apresentadas serdo selecionados um mdximo de 24 participantes que
integrardo o programa Aveiro Artistic Criatech Residences 2020.
2. Ascandidaturas apresentadas serdo avaliadas por um Juri, tendo em conta os seguintes critérios,
pontuacdo e ponderacdo:
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Critérios de Selecdo de Candidatura Pontuacdo Pontuacd
o
Projeto
Projeto que gostaria de desenvolver (1ab) 10% 10%
Portfdlio
Qualidade dos projetos apresentados em Portfdlio (1ab) 30% 30%
Candidato
Motivagéo (1ab) 30%
Potencial da candidatura para usufruir da residéncia 60%
otimizando o seu beneficio (1ab) 60%
100
%
Alertamos que a avaliacdo do projeto e qualidade do mesmo é baseado em critérios subjetivos

relacionados com as referéncias pessoais e estéticas de cada elemento do juri e por isso, da sua
inteira responsabilidade, sendo por isso uma decisdo ndo suscetivel de reclamacdo.

Artigo 11.°
Juri

A selecdo das 24 candidaturas aceites para a Aveiro Criatech Artistic Residences serd feita por um
juri composto por 5 elementos:

a) Membro do Steering Committee do Aveiro Steam City.

b) Coordenador das Residéncias Artisticas.

c) Artista Convidado.

d) Membro da Universidade de Aveiro.

e) Membro da Escola Superior de Artes e Design.
O Juri avalia as candidaturas com base na informacgdo disponibilizada no Dossier de Candidatura
e de acordo com os critérios de avaliagcdo e selecdo da candidatura.
As decisdes do juri sGo soberanas e ndo existe possibilidade de recurso.
Em caso de propostas com a mesma pontuacdo avaliativa, o representante do Steering
Committee terd poder de desempate.

CAPITULO Il
PROGRAMA

Artigo 12.°
Formacado e Tutoria
Prevé-se que as agdes de Formacdo e Tutoria decorram nas seguintes datas e hordrios
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Langamento

05 de marco de 2020
06 de margo de 2020
07 de marcgco de 2020
Acompanhamento
14 de marco de 2020
21de marcgco de 2020
28 de marco de 2020
Encerramento

03 de abril de 2020
04 de abril de 2020
abril de 2020 (a definir)

TECH
CiTY

9h-13h /14h-18h
9h-13h /14h-18h
9h-13h /14h-18h

9h-13h /14h-18h
9h-13h /14h-18h
9h-13h /14h-18h

9h-13h /14h-18h
9h-13h /14h-18h
9h-13h /14h-18h
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Inspirational talks + Briefing + Brainstorming
Brainstorming + Masteclass Touchdesign
Design targeting + Concept generation

Project Development
Project Development + tutoring
Project Development

Visualization + tutoring
Final Presentation + tutoring
Show case

As agdes serdo dirigidas por professores da ESAD e da UA, com experiéncia comprovada em dreads

de media arts e em facilitacdo de workshops e sessdes formativas.

Os artistas tutores para além das agdes presenciais, poderdo, dentro da sua disponibilidade e

marcacdo prévia, ser contactados por via digital.

Os locais da residéncia serdo indicados posteriormente, podendo ser alterados conforme a

tipologia de projetos propostos.

Os formadores e facilitadores das sessoes, irdo mediar o agrupamento dos participantes em

equipas de trabalho.

Artigo 13.°
Showcase

No dia do showcase, em data a indicar em abril de 2020, serdo convidados artistas, os membros

do juri, empresas dos setores criativos e tecnoldgicos, bem como, a populagdo em geral.

Criatech 2020.

elementos:

No final do showcase serdo anunciados o(s) projeto(s) que poderd(do) ser apresentado(s) no

Artigo 14.°

Avalia¢cdo e Sele¢cdo de Projetos Vencedores

A selecdo do(s) projeto(s) a apresentar no Criatech 2020 serd feita por um juri composto por 5

a) Membro do Steering Committee do Aveiro Steam City.

b) Coordenador das Residéncias Artisticas.
c) Artista Convidado.

d) Membro da Universidade de Aveiro.

e) Membro da Escola Superior de Artes e Design.
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Critérios de Selecdo de Vencedores Pontua¢do Pontuacda
o

Projeto
Inovacdo nos meios técnicos apresentados (1ab) 25%
Criatividade e Qualidade Estética (1ab) 30% 70%
Exequibilidade Técnica de Producdo (1a5) 15%
Capacidade de estimulo da proposta, relativamente ao

s . (1ab) 30% 30%
mercado da criatividade digital

100

%

A selecdo do projeto vencedor dependerd da sua exequibilidade técnica e de produg¢do no evento
Criatech (www.criatech.pt).

Alertamos que a avaliacdo do projeto e qualidade do mesmo é baseado em critérios subjetivos
relacionados com as referéncias pessoas e estéticas de cada elemento do juri.

As decisdes do juri sdo soberanas e ndo existe possibilidade de recurso.

Em caso de propostas com a mesma pontuagdo avaliativa, o representante do Steering
Committee terd poder de desempate.

CAPITULO IV
APOIOS & PREMIOS

Artigo 15.°

Apoios e Prémios
Os projetos selecionados teréo apoio para o seu desenvolvimento, com o acompanhamento do
projeto, producdo e comunica¢cdo do Criatech e mentoria dos artistas Cadie Desbiens-Desmeules
e Michael Dean.
Os participantes terdo direito a entrada gratuita nas acdes do Teatro Aveirense, no dmbito do
Criatech ou de artes digitais.
Serd atribuido no final, um diploma de participacdo.

CAPIiTULO V
DISPOSICOES FINAIS

Artigo 16.°
Obrigacgoes e responsabilidades
As participantes obrigam-se a:
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a) Cumprirem as disposi¢des contidas nas presentes normas de participagcdo e demais
orientacdes dadas pela organizagdo das Aveiro Criatech Artistic Residences, bem como a
fornecerem informagdes que melhor espelhem o seu projeto, sempre que solicitadas.

b) Participarem ativamente em cada fase do programa, desenvolvendo e testando o seu projeto
no Municipio de Aveiro.

c) Se os participantes faltarem a mais de 2 sessdes ndo serd atribuido diploma e o seu nome ndo
constard da lista de participantes.

Artigo 17.°

Propriedade intelectual
A propriedade intelectual dos projetos apresentados serd pertenca Unica e exclusiva dos
participantes.
Os participantes serdo responsdveis por quaisquer licencas de terceiros, necessdrias para o
correto funcionamento da soluc@o a apresentar, e assumem toda a responsabilidade decorrente
de reclamacgodes de terceiros no que diz respeito a direitos de autor e direitos conexos, bem como
direitos de propriedade intelectual ou industrial.
E desde j& aceite pelos participantes a publicacdo de conteltidos de comunicacdo das vdrias
sessoes e eventos das Aveiro Criatech Artistic Residences para divulgacdo das atividades junto da
comunidade e publico em geral, indicando sempre que estdo a ser realizadas nas Aveiro Criatech
Artistic Residences, promovidas pela Cdmara Municipal de Aveiro no @mbito do projeto Aveiro
STEAM CITY, cofinanciado pelo programa europeu Urban Innovative Actions reservando-se esta
entidade ao direito, como entidade organizadora, de publicar os mesmos sem qualquer
notificacdo prévia.

Artigo 18.°

Disposi¢oes Finais
Os participantes dos projetos selecionados ou premiados concordam automaticamente com a
eventual divulgacdo que seja feita aos seus projetos, com recurso ao uso de imagens, textos,
vozes, nomes e marcas, em qualquer meio de divulgacdo e promog¢do, sem dnus ou termo de
retribuicdo.
A organizagdo reserva-se no direito de modificar as presentes normas, bem como a composi¢do
do juri por motivos de for¢ca maior.
Caso exista alguma desisténcia dos projetos, os participantes devem comunicd-lo por email
aveirotechcity@cm-aveiro.pt e o juri poderd reintegrar outros projetos/participantes.

Artigo 19.°
Omissoes

Qualquer situacdo néo prevista nas presentes Normas de Participacdo, bem como toda e qualquer
duvida ou problema que surja no decorrer do programa, deverd ser comunicada por email
(aveirotechcity@cm-aveiro.pt) & organizagdo que atuard em conformidade.
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