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Nome do Desafio
Aveiro CityHack

Descri¢ao do Desafio

Pretende-se desenvolver ideias criativas de implementacdo de um servico e/ou aplicacdo para
Smart Cities, tendo como base a plataforma do Aveiro Tech City Living Lab. Como exemplos, tém
0s seguintes topicos:

* Monitorizacdo e gestdo do trafego rodovidrio;

* Detecdo automdtica de eventos através de técnicas de machine learning;

¢ Detecdo de zonas de conducdo perigosa, ou zonas com maiores problemas de seguranca
rodovidria;

* Detecdo de infragcdes (veiculos, bicicletas, pessoas, etc.) através da leitura de dados de sensores
como radares e cmaras de video;

* Melhorias na interacdo entre os utilizadores e a oferta da rede de transportes;

* Planificacéo de rotas de acordo com o estado da cidade atual e o seu historico;

¢ Inovagdes que tirem partido do cruzamento de dados entre o Aveiro Tech City Living Lab e
outras plataformas (como as redes sociais);

» Utilizacdo de uma Road Site Unit (RSU) dedicada para a Aveiro Tech Week, colocada na Praga
da Republica, com comunicagdes wireless e sensores, para maior flexibilidade na aplicacdo dos
topicos anteriores.
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Desenvolvimento e Apoio

Os participantes terdo & disposicdo dados do Aveiro Tech City Living Lab através de datasets
e acesso a APl. Exemplos de dados disponiveis sdo: contagem de veiculos (ligeiros, pesados ou
outros), velocidade média e aceleracdo média de veiculos detectados por radares; metadata
de deteccdo de objetos através de cdmaras de video (tipo de veiculos, bicicletas, pessoas);
informacdo em tempo real da posicdo de veiculos na cidade (principalmente os autocarros
da AveiroBus); informacdo histdrica do trajeto de veiculos e contagem de pessoas, bicicletas e
veiculos nos vdrios locais.

Também terdo a possibilidade de criar hospedar servicos diretamente na infraestrutura do IT,
como a utilizacdo de mdqguinas virtuais.

Os mentores apoiardo as equipas do desafio ao longo de todo o processo de desenho e
desenvolvimento, em particular na utilizacdo dos dados do Aveiro Tech City Living Lab.
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