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PREAMBULO

A Educacdo é um dos pilares fundamentais na estratégia politica da Camara Municipal de
Aveiro para a construcdo de um Municipio baseado no conhecimento, preparando as novas

geracBGes com as competéncias necessdrias para a nova era digital.

O projeto “UBBU - Literacia em Cdédigo”, inserido no programa de Educacdo STEAM da
iniciativa Aveiro Tech City e implementado nos estabelecimentos de ensino do 19 Ciclo do
Ensino Bdsico do Municipio de Aveiro, consiste numa plataforma que disponibiliza um
curriculo para cada ano de escolaridade com aproximadamente 100 blocos de conteddos
distintos, desenvolvidos consoante as metas curriculares e os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel da Organizacdo das Nagdes Unidas. A “UBBU - Literacia em Cdédigo” prepara
criancas e jovens para as competéncias do futuro, desenvolvendo as faculdades e os
conhecimentos basicos das ciéncias da computacdo, o raciocinio ldégico, a capacidade de
resolucdo de problemas e a melhoria do desempenho nas diversas areas da educacdo

STEAM.

Neste seguimento e como complemento, langcamos todos os anos a iniciativa “Vem Aprender
a Programar”, uma atividade de ocupacdo de tempos livres inteiramente dedicada a

exploracdo da plataforma UBBU, fora do contexto escolar.
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Artigo 1.2 - Objeto
O presente documento estabelece os termos e as condi¢cGes de participacdo na iniciativa
“Vem Aprender a Programar”, promovida pela Camara Municipal de Aveiro no ambito da

iniciativa “Aveiro Tech City”.

Artigo 2.2 - Descrigdo
A iniciativa “Vem Aprender a Programar” é uma atividade de ocupacdo de tempos livres
regular, inteiramente dedicada a plataforma UBBU, que irda decorrer durante o ano letivo

2024/25, na Casa Municipal da Cidadania.

Artigo 3.2 - Objetivos
Ainiciativa “Vem Aprender a Programar” tem como objetivos:
a) Sensibilizar a comunidade educativa para a importancia das competéncias STEAM
(Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica);
b) Promover o desenvolvimento de competéncias através da resolucdo de problemas e
desafios;
c) Desenvolver o pensamento computacional e o raciocinio légico e matematico;

d) Preparar os alunos do 1.2 e 2.2 Ciclos do Ensino Basico para a nova era digital.

Artigo 4.2 - Destinatdrios
1. Alunos do 2.2 ano ao 6.2 ano do Ensino Bdsico, da rede escolar do Municipio de Aveiro.
2. Serdo criadas 2 turmas distintas de acordo com o dominio na utilizacdo da plataforma
UBBU, com o maximo de 12 alunos por turma, deste modo:
-1 Turma de Nivel | — Destinada a alunos do 1 Ciclo do Ensino Basico que integram pela
primeira vez a atividade “Vem Aprender a Programar”;
-1 Turma de Nivel Il — Destinada a alunos do 1 Ciclo do Ensino Bdsico que j3
frequentaram o Nivel | e a alunos do 2 Ciclo Ensino Bdsico que integram pela primeira

vez a atividade “Vem Aprender a Programar”.

Artigo 5.2 - Calendarizacdo

1. Calendarizacdo por turma:
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Inicio no dia 9 de outubro. A decorrer a quarta-feira, das 16h30 as 18h30,
Nivel |

durante todo o ano letivo.

Inicio no dia 10 de outubro. A decorrer a quinta-feira, das 16h30 as 18h30,

Nivel Il
durante todo o ano letivo.

2. Serdo dinamizadas cerca de 30 sess@es, por turma, durante todo o ano letivo.

Artigo 6.2 - Inscri¢cao

1. Ainscricdao dos interessados devera ser efetuada mediante o preenchimento do
Formulario de Inscricdo e o pagamento da respetiva inscricdo (Artigo 79).

2. As 12 vagas disponiveis por turma, serdo preenchidas por ordem de inscricdo.

3. O Encarregado de Educacdo, apds o preenchimento do Formuldrio de Inscricdo, serd
contactado pelos Servicos da Casa Municipal da Cidadania, que fardo o ponto de
situacdo da inscricdo e dardo a indicacdo dos préximos procedimentos a efetuar.

4. O Encarregado de Educacdo terd 48 horas para efetuar o pagamento da inscrigao
(Artigo 79), apds indicacdo dos Servigcos da Casa Municipal da Cidadania, no sentido de
se proceder a validacdo da inscricdo.

5. Caso o Educando ndo tenha ficado entre os 12 participantes que integrardo o projeto,
os Servicos da Casa Municipal da Cidadania informacdo o respetivo Encarregado de
Educacdo da situacao.

6. Sera avisado o 1 primeiro suplente, para que, caso haja alguma desisténcia por parte de

um participante, este possa integrar o projeto.

Artigo 7.2 - Pagamento da Inscrigdo
1. A participagdo no projeto pressupde o pagamento de uma inscrigao.
2. O pagamento do valor de inscricdo deverd ser efetuado, apds o preenchimento do

Formulario de Inscricdo e mediante indicacdo dos Servicos da Casa Municipal da

Cidadania.

3. O Encarregado de Educacdo tera 48 horas para efetuar o pagamento da inscricdo (Artigo
79), apds indicacdo dos Servicos da Casa Municipal da Cidadania, no sentido de se
proceder a validac¢do da inscricdo.

4. O valor esta previsto de acordo com o escaldo do agregado familiar, do seguinte modo:

a) Escaldo A |20,00€;
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b) Escaldo B |30,00€;
c) Seguintes |40,00€.

4.1 Caso o participante pertenga ao Escaldo A ou Escaldo B, sera solicitado no Formulario
de inscricdo, na Seccdo correspondente ao Pagamento da Inscricdo, a anexacdo do
respetivo comprovativo.

5. A devolugdo da caucdo serd efetuada em caso de justificacdo da desisténcia, mediante

o cumprimento do n.2 1 do Artigo 8.92.

Artigo 8.2 - Condi¢Oes de Participacdo
1. Caso o participante desista, o Encarregado de Educacdo deverd informar a equipa da
Casa Municipal da Cidadania com pelo menos uma semana de antecedéncia, para
garantir a integracdo de novo participante em substituicdo do desistente.
2. Serd anulada a participacdo do inscrito que faltar mais de trés vezes consecutivas, sem

aviso prévio, a sua vaga serd assegurada pelo 19 suplente da lista, a data.

Artigo 9.2 - Omissdes
Qualquer situagdo ndo prevista nas presentes normas ou no formulario de candidatura, bem
como toda e qualquer duvida ou problema que surja no decorrer do projeto, devera ser
comunicada ao Municipio de Aveiro que, em caso de necessidade, tomara as medidas que

considerar adequadas.
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