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T e C h L a b S EDUCAGCAO STEAM - 2019-2022

AV RO ) 'r)
= @m S
= cr (3] Os Tech Labs tem como objetivo estruturante a
T i p h Tf h L;\' S promocao do interesse e do dominio de competéncias
LARS I8

STEAM - Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e
4 Matematica na comunidade educativa, em todos o0s
As competéncias
do futuro

niveis de ensino.

Tech Labs em todos os estabelecimentos de
ensino [1° Ciclo ao Secundario]

1° CICLO 2°E 3° CICLOS ENSINO

31 Escolas Processo iniciado em SECUNDARIO

119 Docentes 2021/2022 4 Escolas

1897 Alunos A decorrer o processo 16 docentes
de capacitagdo de cerca
de 50 docentes

373 alunos

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO DANIELA QUEIROS 16-MAR-22



EDUCAGAO STEAM - 2019-2022

UBBU

O que é?

UBBU € uma plataforma online que pretende
desenvolver a constru¢cado do conhecimento basico das
ciéncias da computacao nos alunos, o raciocinio logico,
a capacidade de resolucao de problemas e a melhoria
do desempenho noutras areas como a matemética e nos
restantes dominios STEAM.

UBBU em Aveiro
A Plataforma foi implementada nos Estabelecimentos de
Ensino do 1° Ciclo.

2019/2020 e 2020/2021 2021 e 2022

13 Escolas 27 Escolas

68 docentes 77 docentes referenciados
1368 alunos

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO




Reforco do A

Residéncia STEAM com Oulu >
Rede Europeia STEAM

As Residéncias Artisticas STEAM pretendem explorar o A
das Artes no processo educativo STEAM, através do
envolvimento de artistas, docentes e de alunos de diversos
paises N0 mesmo processo criativo.

Projeto 2021/2022

Escola: Escola Sede do Agrupamento de Escolas Rio Novo do
Principe

Artistas: Antonio Bastos e Bruno Estima

Cidade Europeia: Oulu (Finlandia)

Iniciativa estratégica:
Candidatura de Aveiro a Capital Europeia da Cultura 2027
Rede Europeia de Educagcdo STEAM

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO DANIELA QUEIROS

EDUCAGAO STEAM - 2019-2022

16-MAR-22



Fabrica Centro Ciéncia Viva

EDUCAGAO STEAM - 2019-2022

™

VISAO .
FABRICA

Promover uma cidadania ativa apoiada no conhecimento
Inspiramos e mobilizamos através da Ciéncia

Promovemos a cultura cientifica e desafiamos o publico a
partilhar e debater novas experiéncias

Acreditamos num progresso social assente na curiosidade,
na criatividade, no pensamento critico e no envolvimento
de todos os cidadé&os.

METODOLOGIA °
STEAM

- Unidade Executiva da Universidade de Aveiro, que :
funciona como estrutura de interface entre a .

Ambiente Educativo Inovador e promotor da
aprendizagem STEAM: o Tech Lab

Programa Educativo STEAM e respetivos contetdos
Programa de Capacitagdo

Programa Follow-up

comunidade cientifica e a sociedade em geral, e a
comunidade escolar em particular. ADAPTACAO  *
AOS NIVEIS DE .

. Integra a Rede Nacional de Centros Ciéncia Viva. ENSING

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO PEDRO POMBO

Ligacao aos curriculos do 1° CEB

Conteldos STEAM adaptados aos conteudos
curriculares de Portugués, Matemética e Estudo do
Meio (ciéncias)

16-MAR-22



Formacao Professores

AVEIRO STEAM CITY

EVENTO ENCERRAMENTO

Capacitacdo e Acompanhamento em contexto

escolar

1° CICLO E ENSINO
BASICO

Professor: 119
Horas: 275 horas

Follow up: 830 horas

ENSINO
SECUNDARIO

Professores: 16
Horas: 34 horas
Follow up: 128 horas

Bootcamp: 2 dias

PEDRO POMBO

EDUCAGAO STEAM - 2019-2022

2°E 3° CICLOS
Professores: 56
Horas: 60 horas

Follow up: 272 horas

16-MAR-22
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Escola Ciéncla Viva

Projeto educativo da Universidade de Aveiro, da Camara
Municipal de Aveiro e da Agéncia Ciéncia Viva, a
funcionar na Fabrica.

Programa educativo dedicado a Educacdo STEAM que
integra o curriculo escolar de educacao formal num
ambiente de aprendizagem de um Centro de Ciéncia.

Todos os alunos do 4° ano do 1° CEB das escolas de
Aveiro, participam neste projeto, e durante uma semana a
turma do 4° ano tem as suas aulas na ECV.

Durante os trés anos letivos de funcionamento a ECV
teve 1637 alunos.

Aveiro Region Alliance - impulso jovem STEAM

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO DANIELA SO




EDUCAGAO STEAM - 2019-2022

Experiencia Professores

Ferramentas:

Curso de Formacao “Metodologias Maker
promotoras das STEAM no 1.° CEB”

Projeto UBBU

Objetivo:

Melhorar o trabalho diario em sala de aula, descobrir o
funcionamento das diversas tecnologias
disponibilizadas pelo Municipio de Aveiro as escolas e
promover mais o trabalho colaborativo entre alunos e
professores.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO PATRICIA LAMAS 16-MAR-22



EDUCAGAO STEAM - 2019-2022

Experiéncia Alunos

2020/2021 - EB da Quinta do Loureiro 2021/2022 — EB da Alumieira

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO PATRICIA LAMAS 16-MAR-22
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Observatorio de Emprego

Atividades de Diagndstico

Atividades de priorizacdo de necessidades
de formacao em workshops, questionarios e
entrevistas, em estreita colaboracdo com a
indUstria e servicos.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO MARLENE AMORIM 16-MAR-22



Observatorio de Emprego

Atividades de Diagndstico

Desenvolvimento de ferramentas de analise
para monitorizar a procura de competéncias

a partir de anuncios online, alinhadas com o
referencial ESCO.

Top 10 Skills - Aveiro

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO MARLENE AMORIM 16-MAR-22



FORMAGAO - 2019-2022

Observatério de Emprego

TRANSFORMAGCAO DIGITAL

E O FUTURO DO
MERCADO DE TRABALHO

Disseminacao de Resultados Programas Piloto de Formacéo
O Observatorio disponibiliza varios relatdrios, e- O diagnéstico permitiu desenhar Workshops de

books e materi.gis de sensibilizagao sobrg _ Sensibilizagdo e Programas Piloto de Formacéo
emprego, qualificagdo e transformacao digital. para o desenvolvimento de competéncias para a

digitalizacdo em diversas areas profissionais.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO MARLENE AMORIM 16-MAR-22



FORMAGAO - 2019-2022

Observatério de Emprego

O Observatorio afirmou-se como uma estrutura de
inteligéncia territorial, para conhecer as prioridades
de atracéo e retencao de talento em Aveiro.

o

Atragio, retencio e valorizacio de talanto

Desafios demogrificos, geracionais e de renovagao de RH

Formagio contfs lificagBo e r lificagdo de RH
Diversidade, agilidade e multidisciplinaridade de forga de trabalhe
Novos modelos & contextes de trabalho e de colaboragio
Colaboragdo, seguranca e desafios éticos em contexto digital

o ial da A do, |A e Big Data

>

Desafios amblentais / Green Jobs

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO




FORMAGAO - 2019-2022

Observatério de Emprego

Importancia do projeto

O Observatorio de emprego permitiu-nos participar
num projeto de diagnostico de formacéo e

capacitacao de recursos humanos para a transicao
digital evidenciando ndo sO as necessidades =~ 4 : SOFTWARE

, i 1 > AND
presentes, mas também antecipando o futuro. Ao B APPLICATION DEVELOPERS

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO WPRUL O MARQUE S
v




Observatério de Emprego

FORMAGAO - 2019-2022

Programas de Formacao

Fundamentos da Industria 4.0;
Cibersecurity4executives; Tecnologia 4.0; Data
Science; Gestao de Projetos Avancados em Agile &
Scrum; Fundamentos da digitalizac&o de servicos e
processos; Marketing e conteudos para empresas;
Nocbes genéricas de redes sociais e gestdo de
presenca.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO

Resultados

As empresas e os formandos reconheceram as
acoes desenvolvidas como um bom ponto de
partida, salientando, no entanto, a importancia da
sua continuidade possibilitando o aprofundar de
conhecimentos.

PAULO MARQUES 16-MAR-22



Aveiro Tech City
Bootcamps

Objetivos Promover competéncias em
programacao/coding (Java e JavaScript) junto de
cidadaos que desejem trabalhar no ecossistema das
TICE como Full Stack Developers e, com isso, atrair e
reter talento na cidade e regiao de Aveiro.

N° AcgOes: 3 edigcbes

N° Formandos: 62 selecionados (59 concluiram a
formacéao)

N° Empresas envolvidas: 11 empresas acolheram
formandos em estagio / 28 empresas contrataram
formandos.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO

CARLANSEMED

DUCAGAO STEAM - 2019-2022




FORMAGAO - 2019-2022

Aveiro Tech City
Bootcamps

Resultados - Elevados niveis de empregabilidade dos formandos

- Oportunidades de empregos melhor remunerados e qualificados

FOI‘mandOS - 75% dos formandos foram contratados

- 64% foram contratados por empregadas do Municipio ou Regido de Aveiro

Futuro Investir nestas acdes de acordo com necessidades das Empresas de Base
Tecnoldgica.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO CARLA SEMEDO 16-MAR-22



Aveiro Tech City
Bootcamps

“Este Bootcamp foi 0 ponto de viragem na minha vida
quer a nivel pessoal e profissional, e € irdbnico que na
cidade de onde um dia decidi sair porque ndo me
imaginava em frente a um computador o dia todo, foi
a mesma cidade que me acolheu e reacendeu o gosto
pela programacéo, e é aqui que volto para recordar e
agradecer a todos 0s que me proporcionaram esta
mudanca.”

Tiago Marques
Cadete . Aveiro Tech City Bootcamp / Full-stack developer

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO




AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO ANDRE CESTER
COSTA
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Aveiro Tech City
Living Lab

O que €7

- Infraestrutura de acesso suportada por 16Km de fibra
Otica

- 44 unidades de radio reconfiguraveis

- 5G, LoRa, WiFi, V2X - Veicular to everything

- Sensores ambientais

- Sensores de mobilidade (Lidars, Radars e camaras de
video)

- Unidades de computacao avancada

<

N Lamp Post

- Veiculos com comunicacgéo (5G, V2X e WiFi) e com
unidades de sensorizacéo / © Wall Box
© Wall Box (future)
~
\.\- ‘O."p © LoRa gateway .
At ‘

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO SUSAN ARGE / ~— P2P fiber optics

[ N \ . i« / - - mmWave link




Aveiro Tech City
Living Lab

16Kms >40

Rede de comunicacdes Empresas e

ligada por fibra otica a unidades de

um centro de investigacao realizaram
processamento de dados projetos no living lab.

44 11

Pontos de comunicacédo, Projetos de ID em
sensorizagéao e curso gracgas ao living
computacdo de dados. lab

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO

TECNOLOGIA, SERVICOS E APPS - 2019-2022

O que permite?

Dados

Instalar e
testar

Cenarios
Futuros

Cidadaos

SUSANA SARGENTO

- Disponibilizar dados de quem circula na

cidade: os veiculos, sensores e pessoas

- Instalar e testar equipamentos de

comunicacdo, sensores, e outros prototipos
que possam ser testados e validados numa
rede real

. Testar cenarios futuros nas areas da

mobilidade, veiculos autbnomos, ambiente,
emergéncia, saude, turismo, entre outros

- Colocar a investigacao e tecnologia de ponta

ao servico dos cidadaos

16-MAR-22



TECNOLOGIA, SERVICOS E APPS - 2019-2022

Aveiro Tech City
Living Lab

Oportunidades para Empresas Oportunidade para Aveiro

Criacdo de uma Zona Livre Tecnologica em Aveiro,
para colocar Aveiro como um hub internacional de
plataforma de teste de sistemas e produtos na area das
telecomunicacdes, e também nas areas da mobilidade,
ambiente, energia, saude, e muitas outras.

Presente — J4 desempenha um papel fundamental
na atratividade de novas empresas nacionais,
empresas internacionais e de jovens talentos para
Aveiro.

Futuro - Ter este sistema aberto para 0 mundo, nao Potenciar o desenvolvimento de solu¢des inovadoras e

sO na utilizagéo por empresas e instituicoes a transic&o para uma economia baseada no
internacionais, como para um sistema living lab no conhecimento, para uma vida melhor.

ambito do programa H2030.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO SUSANA SARGENTO 16-MAR-22



Aveiro Tech City
Living Lab - 5G

Infra estruturas e equipamentos

Infraestrutura experimental no Campus Altice Labs
desde Jun/2019

- Desempenho e funcionalidade
- Edge Computing

- Infraestrutura pré-comercial na cidade desde
Dez/2019, com 3 cellsites 5G

- Cobertura geografica

Atualmente expandido para 5 cellsites, no ambito do
servico comercial 5G MEO

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO




Artificial
Intelligence

Aveiro Tech City 7

Digital

Living Lab - 5G g (A &

& Innovation Smart
Big Data Areas Cities
Analytics
5G Challenges e Urban Challenges 2021 e 2022 5 & @
. _ (&
20 (10+10) projetos/empresas apoiadas ﬁ\ . 56 & Fuure
Internet of ug_mente
Consultoria, terminais e cartdes 5G b @ Rty

Apoio nas configuracdes e testes

Atividade de Investigacao e Pesquisa _ e CTECH
. , 3 kive Eletric Tours
Identificadas areas chave de atuagéo

Participacdo em programas nacionais e internacionais
Colaboragdes com empresas e universidades

Continuar o envolvimento através do Aveiro Tech City 3 | i EVA _Drones
Biometrica &-Youship @Altice Labs

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO FRANCISCO FONTES

1 6 SMARE2Z



Experiencia ATCLL

“Com a inovacéao na sua géenese, a Ubiwhere
participou e tem como intuito continuar a participar nos
desenvolvimentos e implementacdes do Aveiro Tech
City Living Lab, por forma a contribuir para a maior
representatividade de Aveiro no mundo digital.”

Rita Santiago
Head of Telecom R&I, Ubiwhere

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO




AVERO| “=y TECH
g @ CiTY

Desafios

Apoio a mais de 30 empresas no desenvolvimento dos seus projetos. as
experiéncias tidas em Aveiro, langaram novos produtos que hoje vend rcado global

16-MAR-22



DESAFIOS - 2019-2022

Plataforma Urbana

Objetivos

Gerar conhecimento e criar valor para o municipio, as
empresas e as pessoas.

Estimular a criacdo de novos servigos e negévios, com
impacto na qualidade de vida dos cidadéos.

Apoiar a gestdo da cidade, através da aplicacéo de
métricas e calculo de indicadores especificos.

Arquitetura

Arquitetura REST - Acesso controlado
Servico oferecido na na exploracao e

Cloud em ambiente publicacéo dos dados e
virtualizado, elastico e transmissao segura

seguro

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO JOAO BASTOS 16-MAR-22



Plataforma Urbana

(W) live:

3 Maopa

Dashboard

Executivo

Ambiente

Energia

Mobilidade

Residuos urbanos

AVEIRO STEAM CITY

EVENTO ENCERRAMENTO

DESAFIOS - 2019-2022

Integracéo Vertical

- Gestao de dados e analitica permite acesso uniforme

e reafetacdo e reutilizacdo dos dados

. Areas Setoriais de tratamento de informac&o e
extracao de indicadores

Centro de Governacao

Painel Executivo . Painéis Setoriais
principais tendéncias e analise por area
andlise comparativa tematica e extragao
gelincicadoresiao de informagao de
nivel estratégico e

JOAO BASTOS 16-MAR-22



) live!

URBAN

Plataforma Urbana

Area teméatica — Energia
Energia

Mapa AN ]
Dashboord o ﬁ
Executivo 2 —
{ hY
Amblente s [‘ i ,-"
Enargia

Mobilidads o Ij

i1
o
]

Residuos urbanos X |j

Indicodores

Gesto - Andlise

Explorader de dados
Consumos em BT

3

Indicadores do municipio )

F luminagio publica

m MWh
L 4

160

s de janeitg

Consumos publicos municip...
=) ek

s = fansinn

| 22 Feb 2022 - 28 Feb 2022 )

DESAFIOS - 2019-2022

S&nhsu mos em BT
7469

mes dejanein

Lista de dispositivos

luminacao plblica

Consumos em BT
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Caso de Estudo:
Ambiente

Objetivos
Fornecer informacdo adequada para a prevencgao e
gestao da qualidade do ambiente e protecao da
saude humana

\ 4

Medir e monitorizar a qualidade do ar ambiente e 0
ruido na cidade de Aveiro

Prever a qualidade do ar para diferentes cenarios de
desenvolvimento urbano

Abrangéncia
9 estacdes de qualidade do ar - 2 estagOes
9 sensores de ruido meteoroldgicas

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO

ANA MIRANDA

Google Earth




DESAFIOS - 2019-2022

Caso de Estudo:
Ambiente
Tipo de dados

Incéndio em Albergaria-a-Velha Qualidadedoar | Ruido_____ meteorologia

8 de setembro 2020 PM10 Nivel continuo de Temperatura

pressdo sonora Humidade Relativa

PM2,5 =
Pressao
- <+«———— [Excedéncia e NO, Velocidade do vento
» ao valor limite Diregdo do vento
i diario de 50 O, Pluviosidade
g
E ug/m3 co, Radiagdo solar
5. co fndice ultravioleta
/—/\/I \W Formas de comunicacgéo

0oL 02 03 o4 05 06 07 08 09 ¥ U L 1 W I W 17 B ¥ 0 AU 1 D M B ¥ II B B B
Dias

Comunicacéao de dados, em continuo, para a plataforma
urbana, através dos meios desenvolvidos no Aveiro
Steam City.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO ANA MIRANDA 16-MAR-22



Caso de Estudo:
Ambiente

Informacéao do Cidadé&o

Analise dos dados como fonte de conhecimento
indices de qualidade do ar

Alertas em caso de ultrapassagem dos valores limite
estabelecidos para a protecdo da saude humana

A informacdo deve ser sempre acompanhada de
propostas de comportamento, atendendo em especial
aos grupos mais vulneraveis

Apoio a decisdo
Curto prazo: tomadas rapidas de decisdo que
previnam a exposicao dos cidadaos

Longo prazo: ter em consideracdo o impacto das
estratégias de desenvolvimento urbano na distribuicdo
dos padrbes ambientais na cidade.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO

V.




Caso de Estudo:
Mobilidade

Objetivos

- Demonstrar os beneficios das tecnologias de
comunicagao e sensorizacao;

- Integrar com parceiros

- Obter estatisticas de forma a contribuir para a
melhoria da mobilidade urbana

Camara de video /
Monitorizagdo Wifi Radar
Centro de Congressos ISCA-UA

- |
0123 4567 893NN RBWEBUBORAAD © 1 2 3 4 5 B 7 B 51011121314 15 16 17 18 19 20 21 22 23
Hours Hours,

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO

Communication Vehicles (4)

' _
® Test 0BU T ' %
Bus 117 . :

Bus 114

® Bus 119

Vulnerable Road Users (0)

Smart Lamp Post (8)

P

Ponte Dobadoura
- Ponte do Lago
- Ponte Sao Jodo
2 - Centro de Congressos
- Dr. Mario Sacramento |
- Esquina dos Bombeiros ...

QA 1A
= 5C._\_\ |A

Mural (13)

@ BoschOvar - Instalagdes da B...
@ P2 - Fébrica Centro Ciéncia Vi..
© P5 - Atlos / Edificio Fernando ...

© P6 - Edificio da Capitania
© P8 - Mercado Manuel Firmine
©Q P9 - Ponte de Pau

®

. PEDRORITO



Caso de Estudo:

Nazare

Mobilidade

Aplicacdes e servicos

- Anélise com os dados do movimento dos veiculos. Com a
velocidade, a aceleracao e as caracteristicas das estradas -
a escala representa se o estilo de conducao é o mais

adequado
- Smart Parking - solucéo que integra sensores magnéticos

para a contagem de lugares, entradas e saidas, gateways e
repetidores de comunicacéo, e painéis de informacao.

- Exemplos de outros servicos:

Sugerir rotas alternativas aos veiculos de emergéncia e alertar os
outros veiculos

i

Informagéo aos cidadaos dos niveis de radiacao devido as poténcia
das ondas radio

App para obter estimativas de tempo de chegada de autocarros o
as paragens, através de machine learning

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO PEDRO RITO

ithavo




Caso de Estudo:
Mobilidade

Parceiros

- Ubiwhere: detecdo automatica se os veiculos estdo bem
estacionados

- Wavecom: comunicacéo veiculo para veiculo de uma
stream de video da camara instalada no veiculo da
frente para auxiliar o veiculo que o persegue

- Bosch: alertas em tempo real para avisar quando 0s
pedestres se encontram numa situacao perigosa

Opgﬁes de futu ro Welcome to VRU Safety App

Status

- Alargar ainda mais as aplicacfes das solugdes
de mobilidade e colaboracdo com mais parceiros,
tirando partido de toda a tecnologia implementada
no Living Lab da cidade de Aveiro. Wasnioge

Warning! Collision Risk

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO




DESAFIOS - 2019-2022

Caso de Estudo:

Energia

Estratégia Integrada —— = ]
de Mobilidade Elétrica = == =3
O desafio e Objetivos 7 O —— . :

- Descarbonizacéo de meios de transporte publico e turistico: s — e
Autocarros | Ferry | Moliceiros | # Bigicletas : — 5 ‘

upaley anual-estimada de s :
Implementacéo de infraestruturas/de carregamento elétrico C ginle conjunto de ——— -
para Autocarros, Ferry e Moliceiros projetosid é:idescarboniza(;éo .
« Desafiar os Cidadados, e Operadores Econémicos a de mobilidade.em Aveiro
o - ! L 3
participar ativamente na transformacao A
/" b

» Aposta na plataforma de-dados para medir o impacto da
transformacao , £ |

{
AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO SIMAO VIEIRA * 16-MAR-22



DESAFIOS - 2019-2022

Caso de Estudo:
Energia

Solucéao tecnoldgica

. Sistemas de carregamento “standard” do setor
automovel — 2/3 tomadas 7,4kW.

. Aplicacao movel e backoffice.

. Testes de validacéo da solucao de propulséo.

. Carregamento noturno das embarcagoes.

Implementacao no territorio

. 10 carregadores ao longo dos cais urbanos
concessionados.

. Solucao de encaminhamento de cabos as
embarcacdes composto por unidades de
enrolamento automatico e pré-tensao do cabo até a
embarcagyéo.

AVEIRO STEAM CI EVENTO ENCERRAMENTO SIMAO VIEIRA 16-MAR-22




DESAFIOS - 2019-2022

Caso de Estudo:
Energia

Préximos passos

Articulacdo com os operadores maritimo-turisticos na
utilizacao .

Acompanhamento na instalacao das primeiras
embarcacoes.

Suporte técnico e arranque da operacao

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO SIMAO VIEIRA 16-MAR-22
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Indicadores

Ao longo de 3 anos, o nosso parceiro CEDES teve a responsabilidade de monitorizar e avaliar o
impacto do projeto, desenvolvendo inquéritos, dinamizando “focus group”, entre outras agdes.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO ANDRE CESTER 16-MAR-22
COSTA



INDICADORES - 2019-2022

Indicadores

SMART Specific, Measurable, Achievable, Relevant, Timely
Quantificativos + Qualificativos Andlise de dados, questionarios, entrevistas, focus groups

Impacto e - Mostram efeito a longo prazo do - Aumento PIB per capita

projeto/atividades; . Aumento do n.° pax empregadas em actividades

- Implicam uma melhoria detectavel na TIC
vida das pesoas

Resultado @ - Mostram se os resultados pretendidos - Aumento competéncias STEAM e digitais
das atividades do projeto junto dos
grupos-alvo ou vantagens para estes
foram alcancados

- Taxa de empregabilidade dos cadets dos Bootcamps

- N° de diferentes servicos de apoio disponiveis no

Living Lab
Output @ - Outputs diretos gerados pelo projeto, . N.° de formandos
Se_m .O.pI’OjetO estes outputs nao - N.° de fontes de dados incorporadas Plataforma urbana
existiriam

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO PEDRO SOUTINHO 16-MAR-22



INDICADORES - 2019-2022

Méetodos de recolha de dados

S Confronto e Qualitativos
Juantitativos . ~
validacao de , 10
+22 resultados. Novos
+164O dadc_)s - Focus Groups:
qualitativos. 4 Techlabs

Questionéarios 2 Bootcamps
1 5G Challenge
1 Urban Challenge

2 Criatech

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO PEDRO SOUTINHO 16-MAR-22



Indicadores de resultado

KPI 1 - Aumento de competéncias STEAM e digitais
(préximas do mercado de trabalho/desempregados)

76%

93% 89%

INDICADORES - 2019-2022

80%

67% 63%

50%
42%

(2%

5G Challenges  Urban Challenges Tech City Bootcamp MTF Labs CodeHero

Resultado do KPI



INDICADORES - 2019-2022

Indicadores de resultado

KPI 2 - Aumento de competéncias STEAM e digitais
(montante do mercado de trabalho: professores e alunos)

78%

93% 1 98%
89% oy, B3%  82% 77% 81%
............... ...
80%
56%
Tech Labs UBBU Tech Labs UBBU Alunos  Tech City MTF Sparks  CodeHero Resultado do

Professores  Professores Alunos Bootcamp KPI



INDICADORES - 2019-2022

Indicadores de resultado

KPI 3 - Oportunidade de obter empregos melhor remunerados, mais
sustentaveis, produtivos e gualificados

93%

80%
67%

70%

Tech City Bootcamps CodeHero Resultado do KPI



INDICADORES - 2019-2022

Indicadores de resultado

KPI 6 - % de participantes do Tech City Bootcamps gue foram contratados
apos a sua participacao na atividade

/>

0%



Indicadores de resultado

KPI 7 - Qualidade dos servigcos de suporte e infraestruturas + potencial
para o teste de solucdes do Aveiro Tech City LL

Qualidade a) dos servigos de apoio prestados pelo ATC LL + b) infraestruturas (rede comunicagdes, sensores,
rede 5G e plataforma urbana) para o desenvolvimento de novos produtos e servi¢os, fundamentais para o

crescimento das empresas e para a criagdo de novos empregos + ¢) Desenvolvimento efectivo dos
bens/servigos concorrentes

S 800, 84%
(0]

80%

5G Challenges Urban Challenges Resultado do KPI



INDICADORES - 2019-2022

Indicadores de resultado

KPI 6 - NUmero de servicos inovadores de apoio criados para a economia
local através do Aveiro Tech City Living Lab (ATCLL)



Cooperamos para seguir
juntos. Para-avancatr.

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO ANDRE CESTER
CCCCC



AVERO ':'.."‘ TECH
HEipAL @ CiTY

Protocolo de
Colaboracao Aveiro Tech

C .t
Camara Municipal de Aveiro / UA/ Altice / IT / Inova-RIA / Bosch Thermotecnologie, S.A. / NOKIA Solutions

and Networks Portugal, S.A. / The Navigator Company / Oli / Veolia / Transdev / TICE.PT / Cluster Habitat

Sustentavel /
AIDA CCIl — Camara de Comércio e Industria do Distrito de Aveiro / PCI

AVEIRO STEAM CITY EVENTO ENCERRAMENTO ANDRE CESTER 16-MAR-22
COSTA
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MUNICIPAL

AVERO ahd
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URBAN
INNOVATIVE
ACTIONS

AVEIRO STEAM CITY

Closure Event

UTA PEROPECTIVE



|
UIA MATN ORIECTIVES

ART.8 €RDE: “... TO IDENTIFY AND TEST NEW SOLUTIONS WHICH AVDRESS ISSUES RELATED TO
SUSTAINAPLE URDIN DEVELOP<ENT AND ARE OF RELEVANCE AT UNMION LEVEL "

> T0 PROVIDE URPAN AUTHORITIES WITH RESOURCES TO TEST HOW NEW AND UNPROVEN SOLUTIONS
WORK TN PRACTICE AND HOW THEY RESPOND TO THE COMPLEXITY OF REAL LIFE

> T0 DRAW LESSONS AND SHARE YNOWLEDGE WITH OTHER URRAN AUTHORITIES ACROSS EUROPE

—



|
URDAN TNNOVATIVE ACTIONS

> MEASURARLE, CUSTAINARLE, OCALARLE, TRANSFERADLE INNOVATIONS IN CITIES

> COLLARORATIVE PROJECTS LED BY URRAN LOCAL AUTHORITIES WITH PUBLIC, PRIVATE, NGO,
RESENRCH INSTITUTIONS PARTNERS. . .

> TOPICS LINVED TO THE EUROPEAN URRAN AGENDA
> CALLO AT €U LEVEL
> EUR 5M ERDF PER PROJECT (EUR 372M OVERALL)

> 3 YEARS OF IMPLEMENTATION + | YEAR YNOWLEDGE TRANSFER

—



|
WHERE ARE WE?

> 5 CALLY £OR PROPOSALY FINALICED, CHOWING GREAT INTEREST £ROM CITIES
o 1165 PROJECTS SUDMITTED FROM 26 MEMDER STATES

* 14 TOPICS OF THE €U URDAN AGENDA ADDRESSED
> NETER 5 CALLS £OR PROPOSALS:

o 372 EUR MIO COMMITTED
* 86 NPPROVED PROJECTS
> PROJECTS CLOSTNG AND SHOWING STGNFICANT RESULTS

—



|
WHERE AE Weo

UIA Topics

@ Adaption to climate change
@ Airquaity

(0} Circular economy

(7 Culture and cultural heritage




scvions

HOW DID WE GET HERE

. 1165 proposals assessed in total
UIA Proposals by topic . 1o and ks n thefocal conomy 150

" Gircular economy 126
Urban security '

Energy transition 113

Adaption to dimate change

Cultue and cultral hertage 105
’ Urban Vibilty 93

Digital Transition

Integration of migrantsand efugees 91

Integration of migrants and refugees . Air quality 81

Digtl Transiton 56
Culture and cultural heritage “

Sustainable use of land, nature based solutions 56

Circular economy . Adaption to climate change 43

Housing 40

Jobs and skills in the local economy
Urban security 22

n
8
g
g
g

. Demographic change 17

UIA Projects by topic . 14 topics funded in total

Urban poverty 11

Demographic change . Jobs and skl in the ocal econormy 10
Urban security  EE— Greutarconomy 9
Energy transition I
Urban Mobility  I— frawlivs
Sustainable use of land, nature based solutions  EEEG——_—_—_E—_— . OigalTransition 7
HDU‘iiHE Integration of ts and reft 7
Culture and cultural heritage  EEEE——— o . .
Adaption to dimate change  IEEEG—_——————) Adaption to climate change 6
Integration of migrants and refugees EEGEG—_— . e and utorathrtoge &
Digital Transition  —————
Air quality Housing 5
Circular economy I Sustainable use of land, nature based solutions 5
Jabsand skills in the local economy G

. Urban Mbilty s
Urban poverty

Energy transition 3

o
~
@
@
5]

Urban security3

Demographic change 1




AVEIRO PROSPECTIVES

> A CITY WITH RETTER-PAID, MORE SUSTAINARLE, PRODUCTIVE AND QUALIFIED JOPS,
* FULL AND EXTENSIVE UE OF ITO LOCAL TALENT RANGE WHILE ATTRACTING EXTERNAL ONES
*  PRODUCING PRODUCTS AND SERVICES THAT IMPACT POSTTIVELY IN PEOPLE'S QUALITY OF LIFE;

> NEW OPPORTUNITIES FOR PERSONS FROM ALL QUALIFICATIONS, INCLUDING TALENTS ROM The
ARTS/CREATIVE SECTORS THAT MUST DE TRAINED INTO THE REQUIREMENTS OF THIS NEW DIGITAL SOCIETY;

> TRANCFORMED DICITAL TALENTS IN THE LOCAL PROFESSIONAL AND STUDENT POPULATION;

> IMPROVED DIGITAL INFRASTRUCTURES DY USING 56 AND 10T PLATFORMS, TO LEAD ROTH THE PUBLIC AND
PRIVATE SECTOR INTO THE NEW OPPORTUNITIES AND TECHNOLOGICAL DEVELOPMENTS WILL CREATE.

—
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WHAT NEXT €ut!

ART.\2 ERDE

(1) TO STRENGTHEN INTEGRATED AND PARTICIPATORY NPPROACHES TO SUSTAINARLE URPAN
DEVELOPMENT, AND

(I) TO PROVIDE A STRONGER LINK TO €U POLICIES, AND IN PARTICULAR TO COHESION POLICY.

THE INITIATIVE 1S AIMED TO OFFER COHERENT SUPPORT TO CITIES TO OVERCOME THE CURRENT
FRAGMENTED LANDSCAPE OF MANIFOLD INITIATIVES, PROGRAMMES AND INCTRUMENTS IN
QUPPORT OF CITIES UNDER COHESION POLICY.

—



UIA| sm

EUT SOECIFIC ORIECTIVES

ART 12 ERDF
STRAND A

* TO IDENTIFY AND SUPPORT THE TESTING OF TRANSFERAPLE AND SCALADLE INNOVATIVE SOLUTIONSTO NDDRESS I9SUES RELATING TO SUSTAINARLE URDAN DEVELOPMENT AT UNION
LEVEL

 TO COLLECT AND SHAMRE WESULTS FROM EXPERIMENTATIONS AND QUPPORT TRANSFER ACTIVITIES, N VIEW OF FOSTERING INVOVATION CAPACITIES AND (NOWLEDGE PUILDING £0R
ALL €U URBAN NREAS AND MAINSTREAMING INNOVATIVE SOLUTIONS TN SUSTAINABLE URDAN DEVELOPMENT, UNDER ARTICLE It OF THE ERDE/CF REGULATION AND BEYOND.

STRAND B

o TOIMPROVE THE CAPACITIES OF CITIES IN THE DESIGN OF SUSTAINARLE URRAN DEVELOPMENT POLICIES, STRATEGIES AND PRACTICES IN AN INTEGRATED AND PARTICIPATIVE WAY;
o TO IMPROVE THE DESIGN AND IMPLEMENTATION OF SUSTAINABLE URDAN DEVELOPMENT POLICIES, STRATEGIES AND ACTION PLANS IN CITIES.

STRAND P2

+ TO DEVELOV INTO THE ENMOWLEDGE PASETN SUPPORT OF RETTER SUSTAINABLE URDAN DEVELOPMENT POLICY AND STRATEGY DESIGN, INPLEMENTATION AND MAINSTREAMING;

o TO ENSURE EASIER ACCESSTO HORIZONTALAND THEMATIC ENOWLEDGE AND SHARE ENOWHOW ON SUSTAINADLE URDAN DEVELOPMENT;

o TOSUPPORT THE URDAN AGENDA FOR THE €4, NND UPON REQUEST OF MEMDER STATE(S), TO POSSTRLY SUPLORT THE INTELCOVERIMENTAL CLOOPERATION ON URDAN MATTERS.

—



= Operational & thematic

Territorial
ocoperation
Regulation

i (capacities)
]
I

« Qutreach actions »  Support needs of cities

e knowledge @ == 0ZQ-------------oo—o .
' = Priorities for Calls for i
! «  Transfer of tested Proposals *  Thematic knowledge i
! B innovative solutions | — - *+ Good practices & ;
i T toolkits |
| i

v

_l

:

|
v

STRAND B

B.2 KNOWLEDGE, POLICY &
o B.1 CAPACITY BUILDING R TioN

I
]
]
]
I
I
]
]
I
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: Networks of cities Knowledge Sharing
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Innovative Actions :

Transfer mechanisms (M3 URBACT V) Platform

for tested innovative Peer learning Capitalisation of knowledge

colibane Urban Development in support of policy making
Network-type of capacity Communication and gavernment

al
cooperalion
or urban
mallers

building dissemination
Network of National Contact
Points (NCP)

Knowledge/ |

Member States, Regions, Cities — Managing Authorities of mainstream

Cohesion Policy programmes, urban authorities & practitioners



TIMELINE

SUMMER AUTUMN QUARTER 1

MAY 21 JULY 2021 2022 2022 2023 2023

Publication of the Region Hauts-de- Signature of Call 1 published EUI launch Roll-out of
call for indirect France is selected Contribution for EUI Innovative session at Citles capacity building
management of as Entrusted Agreement Actions forum and knowledge

EUI Entity activities
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Obrigado.
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