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Preambulo

A Ultima década veio acentuar a constante mudanca que acompanha as nossas sociedades, sobretudo as
ocidentais, cujos paradigmas de desenvolvimento econdmico foram alterados pelo acesso cada vez maior a

solucGes tecnoldgicas que potenciam o surgimento de produtos e servigos inovadores e disruptivos.

Esta transformacdo tecnoldgica e digital veio assim mudar a natureza do mercado de trabalho e a forma

como os territdrios atraem, qualificam e retém talento.

O desafio hoje ndo consiste em criar mais empregos, mas sim como acrescentar valor e riqueza aos empregos
criados. Perante este fendmeno, cabe aos agentes de governacdo publica o lancamento e promocgao de
politicas publicas que contribuam para o desenvolvimento de ecossistemas favoraveis a atragao e retengao

de talento e a criacdo de emprego capaz de acrescentar valor ao mercado.

A iniciativa Aveiro Tech City, entre outros objetivos, pretende ajudar as empresas a repensar os recursos de
gue necessitam para inovar, crescer e estabelecer meios para atrair um novo leque de talentos para as novas
oportunidades digitais, assumindo a tecnologia e a transformacao digital como veiculo para construir uma

cidade mais responsiva, inteligente, inclusiva e sustentavel.

Neste contexto, em 2022, realizou-se a 1.2 edicdo do “Aveiro Tech City Hackathon” que se traduziu numa
competicdo de programagdo onde os participantes, com base nas suas competéncias e conhecimentos,
organizados em equipas, procuraram desenvolver solucGes inovadoras e disruptivas para os desafios

apresentados por empresas de base tecnoldgica do ecossistema de Aveiro.

Nesta 1.2 edi¢ao foram langados 5 desafios promovidos pela Camara Municipal de Aveiro e pelo Instituto de
Telecomunicagdes e por outras quatro empresas de Aveiro: Altice Labs, Bosch, Ubiwhere e Wavecom, tendo
sido registada a inscricdo de 114 pessoas para um total de 75 participantes efetivos, distribuidos por 19

equipas.

Assim, face ao sucesso alcangado na edi¢do anterior, o Municipio de Aveiro lan¢a nova edicdo do “Aveiro

Tech City Hackathon” com vista a captacdo e retencdo de talento.

AVEIRO TECH CITY
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CAPITULO I - DISPOSICOES GERAIS
Artigo 1.2 - Objeto

O presente documento estabelece os termos e as condi¢des de participacao do “Aveiro Tech City Hackathon”,

promovido pela Camara Municipal de Aveiro com o envolvimento de entidades parceiras.

Artigo 2.2 - Objetivos

O “Aveiro Tech City Hackathon” é uma iniciativa que visa:
a) Fomentar a inovacdo e a criacdo de solugdes disruptivas para determinados desafios.
b) Afirmar Aveiro enquanto ecossistema inovador e tecnolégico.
c) Promover a atracdo e retencdo de talento no Municipio de Aveiro.
d) Fortalecer a ligagcdo entre a comunidade e as empresas de base tecnoldgica.

e) Criar oportunidades de recrutamento e analise de mercado.

Artigo 3.2 - Definigoes
Para efeitos das presentes Normas entende-se por:

a) «Desafios» - Conjunto de categorias ou tematicas, apresentadas pelos «Desafiadores» que se
pretende que sejam resolvidas.

b) «Desafiadores» - Empresas de base tecnoldgica, parceiras desta iniciativa, que apresentam
«Desafios» para os quais pretendem obter uma solugao.

c) «Candidatos/as» - Pessoas que se inscrevem para participar no Hackathon.

d) «Participantes» - Pessoas inscritas e selecionadas que irdo desenvolver e apresentar um «Projeto» a
um dos «Desafios» apresentados.

e) «Projeto» - Solugdo tecnoldgica desenvolvida pelos participantes para resposta a um dos «Desafios»
apresentados.

f) «Entregdveis» - Documentos que os «Participantess» terdo de entregar e que serdo considerados

pelo Juri na avaliagdo e selegao dos vencedores.

Artigo 4.2 - Destinatdrios

1. O “Aveiro Tech City Hackathon” dirige-se a pessoas, de idade igual ou superior a 18 anos, com os

seguintes perfis: Empreendedores; Comunidade tecnoldgica; Estudantes; profissionais ou entusiastas de

AVEIRO TECH CITY
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dados; Investigadores e profissionais das areas da programacdao, UX e web design; ou outras areas
relevantes para o desenvolvimento de solugdes e projetos que deem resposta aos desafios colocados.
2. N3o é necessario que o/a candidato/a seja especialista em areas tecnoldgicas mas sim que demonstre

sensibilidade e interesse pela resolucdo dos desafios colocados.

Artigo 5.2 - Desafios

1. O “Aveiro Tech City Hackathon” apresenta trés desafios a que os participantes podem apresentar
projetos:
a) Desafio #1 — Visualizacdo imersiva de dados para Smart Cities — Apresentado pelo Parceiro Altice
Labs.
b) Desafio #2 — Smart Shower - Apresentado pelo Parceiro Bosch Termotecnologia.
c) Desafio #3 — Aveiro CityHack - Apresentado pela Camara Municipal de Aveiro, Instituto de
Telecomunicagdes e Universidade de Aveiro.
2. A descricdo dos desafios serd disponibilizada no dia de abertura de inscrices, a 7 de setembro, no

website Aveiro Tech City (https://www.aveirotechcity.pt) e na plataforma de inscri¢Ges.

Artigo 6.2 - Calendarizagdo e Programa

O “Aveiro Tech City Hackathon” sera implementado de acordo com o seguinte cronograma:
e 7 a27 de setembro de 2023 | Periodo de inscri¢cdes e esclarecimentos.
e 29 de setembro de 2023 | Anuncio da lista final de candidatos/as admitidos.
e 2e3deoutubrode 2023 | HACKATHON (online).
2 de outubro - 17h00 - Sessdo de Abertura.
3 de outubro - 19h00 - Submissdo do 1.2 entregdvel.
e 4 de outubro de 2023 | HACKATHON (presencial).
08h30 - Recegdo de Participantes.
09h00 - Abertura e boas vindas.
09h30 - Let’s Start | Coding Time.
16h30 - Sele¢do dos projetos finalistas.
17h30 - Submissdo de projetos e Coffee-Break.
18h00 - Apresentagdes dos projetos.
20h00 - Anuncio dos vencedores e Cocktail final.
AVEIRO TECH CITY

Aveiro Tech City Hackathon 5
Normas de Participagdo — 2.2 Edigdo


https://www.aveirotechcity.pt/

AVERO| 7=

CAMARA
MUNICIPAL

TECH

AVEIRO TECH CITY - HACKATHON

[ ]
C I T Y Normas de Participacdo — 2023

CAPITULO Il - INSCRIGOES
Artigo 7.2 - Participantes

Os interessados devem inscrever-se até dia 27 de setembro de 2023 (23h59 - GMT time), na plataforma

Taikai (cujo link estara disponivel no website Aveiro Tech City - https://www.aveirotechcity.pt).

As inscricdes podem ser feitas individualmente ou em equipa, sendo que:

a) Asequipas devem ter entre 3 a 5 elementos.

b) Asinscricdes em equipa tém prioridade sobre as inscri¢des feitas individualmente.

No formulario de inscri¢cdo, cada candidato/a deverd indicar, por ordem de preferéncia, a que desafio

pretende dar resposta, sendo que nas inscricbes em equipa, é recomendavel que todos os/as

candidatos/as dessa equipa indiquem a mesma ordem de preferéncia pelos desafios.

A afetacdo de candidatos/as aos desafios tera em consideracdo os seguintes pressupostos:

a) Ordem de preferéncia dos desafios e ordem de inscrigdo, sendo que a organizacdo ira procurar alocar
os candidatos/as, sempre que possivel, ao desafio preferencial que selecionaram.

b) Devido a necessidade de haver um limite minimo de equipas para cada desafio, ndo é garantido que
o candidato e/ou equipa seja alocado no desafio de maior preferéncia.

No dia 29 de setembro de 2023 serd anunciada a lista final de candidatos/as selecionados/as para

participar no Aveiro Tech City Hackathon.

Os/as candidatos/as selecionados a participar deverio:

a) Estar disponiveis para colaborar, partilhar conhecimentos e inovar.

b) Garantir a disponibilidade e o compromisso para uma participacdo assidua durante a maratona
(Hackathon). Tal significa, entre outros, a obrigatoriedade de submeter o primeiro entregavel no dia
03 de outubro e a presenga durante o Hackathon Presencial que decorrera no dia 04 de outubro.

c) Estar presentes em todas as sessGes de grupo que sejam definidas pela equipa.

d) Ter uma atitude positiva e assertiva perante as dificuldades que, porventura, surjam ao longo do

Desafio.

Artigo 8.2 - Projetos

Cada equipa apenas podera apresentar um projeto.
Os/as candidatos/as que n3o se associarem a uma equipa/projeto serdo posteriormente agrupados pela

organizagao, por equipas, consoante a ordem de preferéncia do desafio que indicaram na inscrigao.

AVEIRO TECH CITY
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3. Uma vez inscritas na plataforma Taikai, as equipas poderdao submeter os seus Projetos, os quais devem

corresponder a um dos desafios referidos no artigo 5.9.

4. No dia 29 de setembro de 2023 ser3 identificado o desafio para cada participante/equipa, sendo que a

partir dessa data recomenda-se que os participantes explorem a forma como vao abordar o desafio em

gue vao participar. No entanto, o desenvolvimento da solugdo apenas ira iniciar-se a 2 de outubro de

2023, ficando para o dia da maratona hacker o aprimoramento da ideia e a construcao do pitch.

Artigo 9.2 - Apoio

Durante o periodo de inscrigdes serd disponibilizado na plataforma Taikai um centro de recursos com

diversos documentos, incluindo a descricao detalhada dos diversos desafios, bem como outras ferramentas

de apoio ao desenvolvimento dos projetos. No dia 2 de outubro de 2023 serd ainda dinamizado um evento

online de arranque do Hackathon, com a presenca dos mentores dos desafios propostos.

CAPITULO Il - HACKATHON

Artigo 10.2 - Programa

1. O Aveiro Tech City Hackathon tera um formato hibrido e estara dividido em duas fases:

a) Hackathon Online — terd inicio no dia 2 de outubro de 2023 e prolonga-se até ao final do dia de 03

de outubro de 2023.

b) Hackathon Presencial — tera inicio as 09h30 e término as 19h30 do dia 4 de outubro de 2023 (10h)

com a disponibilizacdo dos entregdveis na plataforma Taikai, conforme disposto no artigo 14.2, e com

as apresentacgdes dos projetos por parte das equipas finalistas.

2. O anuncio dos vencedores sera efetuado as 20h00 no dia 4 de outubro, no evento final de convivio entre

os participantes no Aveiro Tech City Hackathon.

Artigo 11.2 - Espago e Equipamentos

1. O Hackathon presencial decorre na Fabrica Centro Ciéncia Viva, sendo disponibilizados aos participantes:

a) Espaco de trabalho e de descanso.

b) Rede Wi-Fi.

c) Equipamentos audiovisuais para a apresentacao final dos projetos (pitch).

d) RefeicGes.

2. Sao deveres dos participantes, no que concerne ao uso dos recursos disponibilizados:

AVEIRO TECH CITY
Aveiro Tech City Hackathon
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a) N&o usar os recursos para fim diferente do qual estes se destinam.

b) Na&o fazer uso imprudente dos recursos.

c) Avisar imediatamente a organizacdo quando se verifiqguem falhas nos recursos, salvo quando tal ja
seja do conhecimento da organizagdo.

As equipas participantes sdo responsaveis pelos danos causados por factos que Ihes sejam imputaveis a

titulo de dolo ou negligéncia.

Os participantes devem trazer computadores e outros equipamentos que julguem relevantes para o

desenvolvimento dos projetos.

A organizagdo nao se responsabilizara por perdas, furtos, roubos, extravios ou danos de objetos pessoais

dos participantes (por exemplo, laptop, tablet ou smartphone) durante a maratona hacker. Cabe

exclusivamente aos participantes o dever de guardar e cuidar de todos os equipamentos e materiais a

sua responsabilidade. Caso o participante se ausente do local do evento deverd levar consigo os seus

pertences e equipamentos, ou garantir a sua seguranca.

Artigo 12.2 - Mentores

Durante o Hackathon, as equipas contardo com o apoio de mentores/as que os auxiliardo no
desenvolvimento do projeto e na formatacao do pitch.

Os mentores serdo anunciados ao longo do periodo de inscri¢des.

Artigo 13.2 - Checkpoints

. Cada equipa tera de ter dois checkpoints obrigatérios, online, com mentores.

. Os checkpoints devem ser agendados com os mentores no dia 03 de outubro, na parte da tarde, em hora
a combinar.

. No dia 02 de outubro, na sessdo de abertura, iremos possibilitar o contacto com mentores para que tal

aconteca.

CAPITULO IV — AVALIACAO E SELECAO

Artigo 14.2 - Entregaveis

1. Asequipas a concurso devem submeter, na plataforma Taikai, os seguintes entregaveis:

a) Até as 19h00 do dia 3 de outubro de 2023:

Relatério sucinto da abordagem ao problema, com o maximo de 2 paginas (obrigatdrio).

AVEIRO TECH CITY
Aveiro Tech City Hackathon
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Sumdrio Executivo, em pdf, com o maximo de 2 péginas (obrigatdrio).

Apresentacdo, em ppt (obrigatdrio).

Link para o repositdrio de cédigo (opcional).

2. Qualquer atraso na submissao dos documentos referidos no nimero anterior pode resultar em

desqualificacao.

3. Aorganizacdo ird disponibilizar templates para todos os entregaveis que as equipas deverao utilizar.

Artigo 15.2 - Momentos de Avaliagdo e Sele¢ao

1. Existirdo dois momentos de avaliacdo e selecdo de projetos:

a) Avaliacdo Intermédia, que compreende a selecdo das equipas/projetos finalistas de cada desafio,

conforme exposto no artigo 16.2, que passarao a fase seguinte e que concorrerdo ao prémio final.

b) Avaliacdo Final, onde sera selecionado a equipa/projeto vencedor de cada desafio, nos termos do

artigo 18.2.

Artigo 16.2 - Avaliagao Intermédia (Sele¢do de Projetos Finalistas)

1. Todos as equipas/projetos a concurso terdo a oportunidade de apresentar o seu projeto durante 3

minutos, acrescidos de 1 minuto para questdes, sendo que desta apresentagdo serdo selecionadas as

trés melhores equipas/projetos de cada desafio que irdo defender o seu projeto perante o juri.

2. Aselegdo destas equipas/projetos sera feita pelos mentores e jurados, entre as 16:30 e as 17:30 do dia

4 de outubro de 2023, segundo os critérios, pontuagdo e ponderacdo apresentados infra:

Critérios de Avaliagao Intermédia Pontuagao Ponderagdo
Enguadramento e resposta ao desafio (1-10) 25%
Facilidade de adogdo do projeto por parte dos desafiadores (1-10) 25%
Viabilidade de implementacdo e gestdo futura (sustentabilidade) do projeto (1-10) 25%
Apresentacdo da solugdo (1-10) 25%
100%

3. Asequipas/projetos finalistas sé serdo apresentadas no momento de subir ao palco, pelo que todas

devem preparar os pitches, de acordo com o artigo seguinte.

AVEIRO TECH CITY
Aveiro Tech City Hackathon
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1. Asequipas/projetos finalistas terdo, no maximo, 5 minutos para apresentar os seus projetos, acrescidos

de mais 3 minutos para questdes do juri.

2. Estas apresentacgGes irdo ocorrer entre as 18h00 e as 19h30, podendo recorrer, se necessario, a meios

audiovisuais, sendo aconselhavel que abordem os critérios identificados no artigo 18.9.

Artigo 18.2 - Avalia¢ao Final (Sele¢ao de Projetos Vencedores)

As equipas/projetos finalistas serdo avaliados por um Juri, identificado no artigo 19.2, tendo em conta os

seguintes critérios, pontuagdo e ponderacgao:

Critérios de Avaliagao Final Pontuagao Ponderagao
Enguadramento e resposta ao desafio (1-10) 20%
Facilidade de adogdo do projeto por parte dos desafiadores (1-10) 20%
Viabilidade de implementacdo e gestdo futura (sustentabilidade) do projeto (1-10) 20%
Possibilidade de replicagdo em outros territérios e contextos (1-10) 20%
Apresentagdo da solugdo (1-10) 10%
Documentagdo (entregdveis) da solugdo (1-10) 10%
100%

Artigo 19.2 - Jri

1. Os projetos serdo avaliados por um juri constituido por cinco elementos:

a) Um representante da Camara Municipal de Aveiro, na qualidade de presidente do Juri.

b) Um representante da Altice Labs.
c) Um representante da Bosch Termotecnologia.
d) Um representante do Instituto de Telecomunicagdes.

e) Um representante da Universidade de Aveiro.

2. Para efeitos de desempate, cabe ao presidente do juri a decisdo sobre a classificacdo dos projetos.

3. As pontuagdes e decisGes do juri sdo soberanas e sem possibilidade de recurso.

Artigo 20.2 - Antincio dos Projetos Vencedores

Os projetos e equipas vencedoras serao divulgadas na sessao de encerramento da iniciativa, pelas 20:00 do

dia 04 de outubro de 2023.

AVEIRO TECH CITY
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CAPITULO V - PREMIOS
Artigo 21.2 - Prémio

O “Aveiro Tech City Hackathon” prevé atribuir trés prémios monetarios, um por desafio, no valor de
5.000,00€ (cinco mil euros) cada.

O Juri pode nao selecionar qualquer projeto, se nenhum satisfazer os requisitos elencados nos pontos do
presente regulamento.

O juri poderd, ainda, optar por atribuir o prémio a melhor solu¢do apresentada, ainda que a mesma nao
tenha a maturidade exigida. Nessas situacOes serdo dadas indicacdes das necessidades de
desenvolvimento da solugdo apresentada, que devem ser concluidas no prazo maximo de 30 dias apds o
término do Hackathon de modo a que a atribuicdo do prémio se possa efetivar.

O prémio sera pago ao representante da equipa que se responsabiliza por repartir o prémio pelos
restantes elementos.

Quaisquer taxas ou impostos que, nos termos legais, incidam sobre os prémios atribuidos sdo suportadas
pelos premiados.

O pagamento dos prémios, para efeitos de contabilidade publica, poderd implicar por parte do
representante da equipa vencedora:

a. A entrega da certiddo de ndo divida atualizada a Autoridade Tributaria.

b. A entrega da certiddo de ndo divida atualizada a Seguranca Social.

c. A entrega do comprovativo de IBAN, em nome promotor do projeto vencedor ou do representante

da equipa vencedora.

CAPITULO VI - DISPOSICOES FINAIS

Artigo 22.2 - Termos de Colaboragao

Os projetos desenvolvidos ndo podem conter referéncias a praticas violentas, preconceituosas,
pornograficas, racistas, xendfobas, intolerancia religiosa, de género ou de faixa etdria, ou qualquer
conteudo que possa ser considerado agressivo. Os organizadores reservam-se o direito de excluir do
programa qualquer pessoa que apresente conduta associada a comportamentos inadequados.

Os projetos e todos os elementos que os compuserem deverdo ser originais e destituidos de direitos de
autor ou, caso ndo estejam, devem apresentar autorizagdo expressa dos autores.

Todos os projetos constituem trabalho colaborativo. A propriedade intelectual dos projetos

desenvolvidos serd atribuida as entidades que apresentaram os desafios de modo a facultar o livre acesso
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de uso e adaptacdo, sem objetivos comerciais, mas com obrigacdo de partilha, a todos/as que tiverem
interesse na sua aplicacao.

4. A eventual desisténcia de um/a participante deverd ser imediatamente informada a organizacdo, via
email.

5. A organizacdo reserva-se no direito de alterar ou cancelar a iniciativa, a qualquer momento, sem que
haja lugar a qualquer indemnizacdo ou compensacao, por motivo de forca maior comprometendo-se a
informar todos os inscritos com a antecedéncia possivel.

6. A organizacdao nao se responsabiliza por eventuais falhas ou disfun¢des da rede de telecomunicagdes

usada, seja qual for a causa, e em qualquer momento do Desafio.

Artigo 23.2 - Prote¢ao de Dados

1. No ambito da presente iniciativa, e sempre que um participante forneca os seus dados pessoais, 0s
mesmos serdo tratados pela Camara Municipal de Aveiro nos termos da legislacdo de protecao de dados
pessoais em vigor em cada momento, nomeadamente do Regulamento (UE) 2016/679 do Parlamento
Europeu e do Conselho, de 27 de abril de 2016 (“RGPD”), para realizacdo de todos os procedimentos
inerentes a participacdo na iniciativa e rececdo dos prémios.

2. A Camara Municipal de Aveiro, nos termos legais em vigor, garante aos participantes o exercicio, a
gualgquer momento, dos respetivos direitos, nomeadamente o direito de acesso, retificacdo, atualizacdo,
limitacdo e apagamento dos seus dados pessoais (salvo quanto aos dados que sdo indispensaveis a
participacdo na iniciativa e rece¢do dos prémios ou ao cumprimento de obrigacGes legais a que a Camara
Municipal de Aveiro esteja sujeita enquanto responsavel pelo tratamento), o direito de oposi¢do a
utilizacdo dos mesmos para fins comerciais pela Camara Municipal de Aveiro e a retirada do
consentimento, sem que tal comprometa a licitude do tratamento efetuado ao abrigo desse
consentimento.

3. Com a inscrigdo e participagdao nesta iniciativa, as equipas participantes autorizam a organizagao a
utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas, televisdo, cinema, radio e
internet, ou em qualquer outro suporte ou meio de comunica¢do, sem énus e sem necessidade de
autorizac¢do adicional, os seus nomes, vozes, imagens, solucdes, empresas ou marcas, tanto no ambito

nacional quanto internacional, durante 36 meses, apenas para fins de divulgacdo da iniciativa.
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Artigo 24.2 - Aceitagao

A participagdo no “Aveiro Tech City Hackathon” implica total conhecimento e aceitacdo das presentes

Normas de Participagdo e suas eventuais alteracoes.

Artigo 25.2 - Omissoes e Disposi¢des Finais

1. Aorganizagdo reserva o direito, por razoes de for¢ca maior, de alterar as presentes Normas de

Participagao.

2. Qualquer situacdo ndo prevista nas presentes Normas de Participacdo, bem como toda e qualquer

duvida ou problema que surja no decorrer da iniciativa, deverd ser comunicada a organizagdo por email

(aveirotechcity@cm-aveiro.pt), a qual atuara em conformidade.

3. Todos os casos ndo mencionados ou ndo claramente especificados no presente documento serdo

avaliados e decididos pela organizacio e/ou pelos elementos do juri, dependendo das circunstancias.
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